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Consignas de seguridad

> B P

Este manual contiene las informaciones necesarias para la seguridad personal asi como para la
prevencion de dafios materiales. Las informaciones para su seguridad personal estan resaltadas con
un tridangulo de advertencia; las informaciones para evitar Gnicamente dafios materiales no llevan dicho
triangulo. De acuerdo al grado de peligro las consignas se representan, de mayor a menor peligro,
como sigue:

Peligro
Significa que, si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas se producira la muerte, o bien
lesiones corporales graves.

Advertencia
Significa que, si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas puede producirse la muerte o
bien lesiones corporales graves.

Precaucion
Con triangulo de advertencia significa que si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas,
pueden producirse lesiones corporales.

Precaucion
Sin triangulo de advertencia significa que si no se adoptan las medidas preventivas adecuadas,
pueden producirse dafios materiales.

Atencidn
Significa que puede producirse un resultado o estado no deseado si no se respeta la consigna de
seguridad correspondiente.

Si se dan varios niveles de peligro se usa siempre la consigna de seguridad mas estricta en cada caso.
Si en una consigna de seguridad con triangulo de advertencia se alarma de posibles dafios personales,
la misma consigna puede contener también una advertencia sobre posibles dafios materiales.

Personal cualificado

El equipo/sistema correspondiente sélo debera instalarse y operarse respetando lo especificado en
este documento. Soélo esta autorizado a intervenir en este equipo el personal cualificado. En el sentido
del manual se trata de personas que disponen de los conocimientos técnicos necesarios para poner en
funcionamiento, conectar a tierra y marcar los aparatos, sistemas y circuitos de acuerdo con las normas
estandar de seguridad.

Uso conforme

/N

Considere lo siguiente:

Advertencia

El equipo o los componentes del sistema sélo se podran utilizar para los casos de aplicacién
previstos en el catalogo y en la descripcion técnica, y sélo asociado a los equipos y componentes de
Siemens y de tercera que han sido recomendados y homologados por Siemens.

El funcionamiento correcto y seguro del producto presupone un transporte, un almacenamiento, una
instalacién y un montaje conforme a las practicas de la buena ingenieria, asi como un manejo y un
mantenimiento rigurosos.

Marcas registradas

Todos los nombres marcados con ® son marcas registradas de Siemens AG. Los restantes nombres y
designaciones contenidos en el presente documento pueden ser marcas registradas cuya utilizacion
por terceros para sus propios fines puede violar los derechos de sus titulares.

Exencion de responsabilidad

Hemos comprobado la concordancia del contenido de esta publicacién con el hardware y el software
descritos. Sin embargo, como es imposible excluir desviaciones, no podemos hacernos responsable de
la plena concordancia. El contenido de esta publicacidn se revisa periddicamente; si es necesario, las
posibles correcciones se incluyen en la siguiente edicion.

Siemens AG C79000-P7078-C48-01 Copyright © Siemens AG 2006
Automation and Drives 03/2006 Sujeto a cambios sin previo aviso
Postfach 4848,

90437 NURNBERG
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Bienvenido a STEP 7 ...

... el software estandar de SIMATIC para crear programas PLC en KOP, FUP o
AWL para equipos SIMATIC S7-300 y S7-400.

Informaciones acerca del Getting Started

En este manual describimos las nociones basicas de STEP 7 de SIMATIC mos-

trando los cuadros de dialogo mas importantes y los procedimientos a seguir con
ayuda de ejercicios practicos. Lo hemos estructurado de tal forma que se puede

leer capitulo a capitulo en el orden deseado.

Al final de cada apartado encontrara dos cuadros enmarcados en verde: el cuadro
con el fondo gris es un cuadro explicativo, mientras que el cuadro con el fondo
blanco hace referencia al proceso explicado. Las instrucciones a ejecutar las he-
mos marcado al principio con una flecha dentro de la barra verde y al final con un
punto mas informacion adicional. Estas instrucciones pueden englobar varias
paginas.

Estar acostumbrado a trabajar con el ratén, varias ventanas a la vez, menus e-
mergentes, etc. y tener conocimientos basicos acerca de los sistemas de automa-
tizacion le sera de gran ayuda.

Los cursillos especiales de STEP 7 no sélo le ofrecen la posibilidad de conocer de
cerca el 'Getting Started', sino también de profundizar en sus conocimientos y
aprender a crear soluciones de automatizacién completas con STEP 7.

Requisitos para trabajar con el proyecto de ejemplo

Para realizar los ejercicios practicos de STEP 7 incluidos en el proyecto de ejem-
plo se requiere:

e una unidad de programacion Siemens o un PC
o el paquete de software de STEP 7 y la correspondiente clave de licencia

e un sistema de automatizacién SIMATIC S7-300 o S7-400
(para el capitulg 7 "Cargar y probar el programa®)

Documentacion de STEP 7
¢ Informacién basica
¢ Manuales de referencia

Para acceder a los manuales electrénicos una vez instalado el software STEP 7
vaya al menu Inicio > Simatic > Documentacién. También se pueden pedir en
cualquier sucursal de venta de Siemens. Asimismo, se puede acceder a toda la
informacion contenida en los manuales a través de la Ayuda en pantalla de
STEPY.

jLe deseamos mucho éxito en su trabajo!
SIEMENS AG
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1 Introduccion a STEP 7

1.1 Resumen
Con ayuda de ejercicios practicos le ensefiaremos lo facil que es programar con
STEP 7 en KOP, FUP o AWL.

En cada capitulo encontrara instrucciones detalladas que le daran a conocer paso
a paso las distintas posibilidades que ofrece STEP 7.

Crear un programa con funciones légicas binarias

En los capitulos|2 a 7 crearemos un programa con funciones légicas binarias. A
través de las funciones légicas programadas se accede a las entradas y salidas
de la CPU (caso que existan).

Los ejemplos de programacion del Getting Started se basan, entre otros, en tres
funciones légicas binarias fundamentales.

La primera funcion Idgica binaria que programaremos mas tarde es la funcién Y
(AND). La figura siguiente ilustra esta funcion mediante un circuito eléctrico con
dos pulsadores.

Pulsador 1 Pulsador 2

o o P Si se oprime el pulsador 1y el
+ pulsador 2, se enciende la

bombilla.

La segunda funcién logica binaria es la funcién O (OR). Esta funcion también se

representa mediante un circuito eléctrico con dos pulsadores.

Pulsador 3

+ Si se oprime el
pulsador 3 o el
T pulsador 4, se enciende

Pulsador 4 la bombilla.

1

Getting Started STEP 7
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Introduccién a STEP 7

La tercera funcion légica binaria es el flipflop o funciéon SR. Esta funcién reacciona
en un circuito eléctrico a determinados estados de tensién y los transmite como
corresponde.

Pulsador S Flipflop

—i—s ! L,
+ _/go_R

Pulsador R

Si se oprime el pulsador S, se
enciende la bombilla y permanece
encendida hasta que se oprime el
pulsador R.

Getting Started STEP 7
1-2 C79000-P7078-C48-01



Introduccién a STEP 7

1.2 Interaccion de software y hardware

Con el software de STEP 7 crearemos un programa S7 en un proyecto. El
sistema de automatizacién S7 se compone de una fuente de alimentacion, una
CPU y varios médulos de entradas/salidas (médulos E/S).

El autémata programable (PLC) vigila y controla la maquina con ayuda del
programa S7. A los mdédulos de entradas/salidas se accede mediante direcciones.

Cable PG Unidad de
programacion

Transferir el programa creado

Maquina a
controlar

CPU Médulo de salidas

Fuente de alimentacion Moddulo de entradas

Getting Started STEP 7
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Introduccién a STEP 7

1.3 Procedimiento basico a seguir con STEP 7

Antes de crear un proyecto debe saber que los proyectos de STEP 7 se pueden
crear siguiendo el orden deseado.

Disenar una solucién para la tarea de automatizacion

Crear un proyecto (cap. 2)

12 posibilidad 22 posibilidad

Configurar el hardware Crear el programa
(cap. 6) (caps. 3ab)
Crear el programa Configurar el hardware
(caps. 31a 5) (cap./6)

Yy

Transferir el programa a la CPU y probar el programa
(cap..7)

En el caso de que el programa contenga muchas entradas y salidas recomendamos
configurar primero el hardware. Asi STEP 7 mostrara varias direcciones a elegir en el
editor de 'HWConfig'.

Si se decide por la 22 posibilidad, tendra que asignar manualmente a los componentes que
haya seleccionado sus direcciones respectivas, pues no podra acceder a ellas a través de
STEP 7.

Al configurar el hardware no solo se pueden definir direcciones, sino también modificar
parametros y propiedades de los médulos. A modo de ejemplo: en caso de utilizar varias
CPUs simultaneamente, sera necesario adaptar sus respectivas direcciones MPI.

Como que en el programa de ejemplo se utilizan sélo
unas cuantas entradas y salidas, olvidémonos por el
momento de configurar el hardware y empecemos
enseguida a programar.

Getting Started STEP 7
1-4 C79000-P7078-C48-01



Introduccién a STEP 7

1.4 Instalar STEP 7

Independientemente de si desea empezar con la programacion o con la
configuracién del hardware, primero debe instalar STEP 7. Caso que utilice una
PG SIMATIC, ya tendra el software instalado.

Al instalar el software de STEP 7 en
una PG/un PC que no lo tenga
preinstalado, tenga en cuenta los
requisitos de software y hardware
mencionados en el archivo 'Léame.wri
del CD de STEP 7 bajo
<Unidad>:\STEP 7\Disk1

Si primero tiene que instalar STEP 7,
introduzca ahora el CD. El programa
de instalacién arrancara
automaticamente. Siga las
instrucciones de instalacion.

Si falla el arranque automatico de la
instalacién, encontrara el programa
'Setup' en el

CD-ROM bajo

<Unidad>:\STEP 7\Disk1\setup.exe.

Una vez finalizada la instalacién y
después de reiniciar el ordenador,
Administrador SIMATIC gparecera el icono "Administrador
SIMATIC" en su escritorio de

E Windows.

Si hace doble clic en el icono "Administrador SIMATIC" una vez finalizada la instalacion,
arrancara automaticamente el Asistente de STEP 7.

Para mas informacién acerca del proceso de
instalacién consulte el archivo 'Léame.wri' del CD de
STEP 7 bajo <Unidad>:\STEP 7\Léame.wri

Getting Started STEP 7
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Introduccién a STEP 7
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2 Administrador SIMATIC

2.1 Arrancar el Administrador SIMATIC y crear el proyecto

Al arrancar STEP 7 se abre la ventana del Administrador SIMATIC. De forma
estandar, arranca asimismo el Asistente de STEP 7, el cual nos ayudara a crear
el proyecto de STEP 7. Los proyectos se estructuran de tal modo que permiten
depositar de forma ordenada todos los datos y programas que se necesitan
durante la programacion.

En el proyecto se depositan los datos en forma de objetos con una
estructura similar a la de un arbol de directorios.

El equipo SIMATIC y la CPU contienen
los datos de configuracion y
parametrizacion del hardware.

'E%Eetting Started >C:\5iemens

Gl /=0 Fetting Started
Ml Equipo SIMAT

El programa S7 contiene todos los
bloques junto con los programas
necesarios para controlar la maquina.

=
(B Fuen

Haga doble clic en el icono
Administrador SIMATIC en el
Administrador SIMATIC escritorio de Windows. Elija el
comando de menu Archivo >
Asistente "Nuevo proyecto”, si no se
ha abierto automaticamente.

Asistente die STEP?. "Nuevo proyecio’ Con el botc')n Preliminar Se muestra y
N Rt “ oculta la estructura del proyecto que
Asistente de STEP7: "Nuevo proyecto’ se esta creando.
El Asistonto do STEP 7 pomitt croar un proycio on poco
tiempo Asi 50 puede empoz i
: 1 Hagacicen Siguenepara crearsuproyecn Para que se abra el segundo cuadro
) ‘ ol de dialogo pulse el botén Siguiente.
P
7 [Wituslizas el Asistents 8l arrancar al Admini SIMATIC) Ereliminar:: >
) 57_Fral
= Ml Equipo SIMATIC 300
=W cPunzEmn)
1) Pragrama S7(1)
3 Bloguas
< ‘ Siguient > | ’Fr\eﬂ-zar | Cancoiar Fouda
= y.

Getting Started STEP 7
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Administrador SIMATIC

SES7 31 11ADU0AED
BEST 31 41AED4-0480
EEST 3145AE03-0480

BEST 35 1AF03-0A50
BES? 315-2AFOI-IARD

FEAY A A e
—

Asistente de STEFT ‘Nurvo proyecio

Cytle Execubon

Time af Day Intermupt 0
Tarna of Diery Inteerupn 1
Tima af Dery Intermupt 2
Tuma of Dy Iesserup 3
Torne of Dy Interrupt 4

I G

) 57_Pro

Elija la CPU 314 para el proyecto de
ejemplo "GS" (Getting Started). El
ejemplo se ha creado de tal modo que
puede seleccionar la CPU
suministrada en cualquier momento.

La direccién MPI ajustada por defecto
esla?2.

Con el botdn Siguiente se confirman
los ajustes y se salta al dialogo
siguiente.

Seleccione el bloque de organizacion
OB1 (si aun no esta seleccionado).

Elija el lenguaje de programacion
KOP, FUP o AWL.

Confirme los ajustes realizados con
Siguiente.

Getting Started STEP 7
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Administrador SIMATIC

Asistente de STEP?: ‘Nuevo proyicio’

2} 4Como se debe llamar su p 44
Hombra del prayeco: [Giatting Sesned '
Froynctos edstonios: piel

=
(G5-AL_Esampio :l
G5-FUP Esempio
G5O _Esempio =l
.
profininar

Haga clic an ol batin ‘Finshzar, si dases croar of proyecto
con I pstnucturs visuslizads

71 Gatting Staned Hombre del blogue I Homibre simbélico I
=~ M Equipo SIMATIC 300 o8 Cycle Exvecubon
=W cPunam
181 Programa S7(1)
3 Blogues
< ks | | Finakzar Cancalar fogudda
N

Seleccione con un doble clic el nombre
que aparece en la casilla "Nombre del
proyecto" y lldmelo "Getting Started".

El boton Finalizar permite generar el
nuevo proyecto conforme a la
presentacion preliminar.

eficiente.

Al pulsar el botén de comando Finalizar se abre el Administrador SIMATIC mostrando la
ventana del proyecto creado, "Getting Started". En las paginas que siguen le ensefiamos lo
importantes que son los archivos y las carpetas creadas y cémo trabajar con ellos de forma

De forma estandar, el Asistente de STEP 7 se activa cada vez que se arranca el programa.
Si desea modificar este ajuste, desactivelo en el primer cuadro de dialogo del Asistente.

Pero no olvide que, si crea un proyecto sin ayuda del Asistente, debera crear todos los
directorios del proyecto a mano.

Getting Started STEP 7
C79000-P7078-C48-01

I Para mas informacion elija Ayuda > Temas de
I Ayuda y vaya al tema "Elaboracion de proyectos".
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Administrador SIMATIC

2.2 Estructura del proyecto en el Administrador SIMATIC y
como llamar a la Ayuda de STEP 7

Tan pronto se haya cerrado el Asistente de STEP 7 aparecera el Administrador
SIMATIC con la ventana del proyecto "Getting Started" abierta. Desde esta
ventana se accede a todas las funciones y ventanas de STEP 7.

Abrir, organizar e imprimir
proyectos

Editar bloques e insertar componentes
del programa

Ajustar la representacion y
disposicion de las ventanas,
seleccionar un idioma y editar los
datos del proceso

Cargar el programa y
supervisar el hardware

Archivo  Edicidn  Insertar  Sistema de destino Wer Hemamientaz  Ventana Apuda

Llamar la Ayuda de
STEP 7

D B3lm & ||| dal = 25| 5 =

|<S|n filtro » jEI %‘%ll EIEIEI EI

'Ei?;ﬁelling Started -- C:\Siemens\Step7\5 7proj\Gettin~1

E-E Equipo SIMATIC 300 =
=@ crumdr
=-{z5] Programa 57(1)

{B] Fuentes

Pulse F1 para obtener ayud

E"% Getting Started

En la ventana izquierda se ve la
estructura del proyecto.

\

En la ventana derecha se aparecen
los objetos y carpetas que contiene
la carpeta seleccionada en la
ventana izquierda.

Getting Started STEP 7
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Administrador SIMATIC

Coémo llamar la Ayuda de STEP 7

F1

Temas de Apuda...

7 Apunda dn STEP 7

I - - R . -

funtierdden  Tunak Vot Statiste  Ducken  Giowo  (byetos

Guia de orientacién de STEP 7 j
£Fn quis consiste ¢l software STEP 77

sténdar para configurar y
da mnmatizaciin

TEP 7 forma pare del software
IMATIC. El softwaee astindar STEP 7

Contnane o ke haner
Contgarar eribcas ¢ rlercanbi 1|
Programar boues

Contypan rentaps

Configuras varisties parn maneio ¥ v
[ ————

wisbemas de
300400,

i 7.3
-S00/400 y SIMATIC C7 co
TUnciones amgiidis

tiblscer ariscas orle v shistir ¥
Carger

Getting Started STEP 7
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1. posibilidad:

Elegir un comando de menu cualquiera
y pulsar la tecla F1. Entonces
aparecera la Ayuda contextual del
comando seleccionado.

2. posibilidad:

Elegir el comando de menu Ayuda >
Temas de Ayuda.

En la ventana izquierda aparece el
indice con los distintos temas de
Ayuda y, en la derecha, el tema
elegido.

Navegue hasta el tema deseado
haciendo clic en el indice, en el signo
+. En la ventana derecha aparece
entonces el tema seleccionado.

Con Indice y Buscar se pueden
introducir términos determinados para
afinar la busqueda.

3. posibilidad:

En la ayuda de STEP 7, al hacer clic
sobre el simbolo "Pagina de inicio"
aparece un portal informativo que le
proporciona un acceso compacto a
temas centrales de la ayuda online,
como:

¢ Introduccion a STEP 7

e Configurar y programar

e Comprobar y buscar fallos
e SIMATIC en Internet

posibilidad:

Hacer clic en el botdn de la Ayuda vy,
seguidamente, en el objeto sobre el
que desea obtener informacion.



Administrador SIMATIC

a

Navegar en la estructura del proyecto

QSIMATIC Manager - Getting Started

Archivo  Edicion  Inzertar  Sistema de destino Wer  Henr

D 83| & =] il [o % [=-

'E"" Getting Started -- C:A\Siemens\Step?\S 7proj\Ge
B Getting Started

=-E Equipo SIMATIC 300 i
=@ cPUT4M)
El-{z7] Programa S7(1)

{E] Fuentes
“{gH Blagues

57 Getting Started - C:\Siemens\Step7\s7proj\Gettin™1
[&) Fueries Eloques

=@ Getting Started
= Equipo SIMATIC 300
- [Fle

Se visualiza el proyecto recién creadas
con el equipo S7 seleccionado y la
CPU.

Haga clic en los signos + 6 — para abrir
O cerrar una carpeta, respectivamente.

A través de los iconos visualizados en
la ventana derecha puede llamar
posteriormente otras funciones.

Haga clic en la carpeta
Programa S7 (1). Contiene los
componentes necesarios del
programa.

Con el icono 'Simbolos' asignaremos
posteriormente nomkies simbdlicos a
las direcciones (cap. ‘3).

La carpeta 'Fuentes' sirve para
depositar programas fuente. En este
manual no tratamos este tipo de
programas.

Haga clic en la carpeta Bloques.
Contiene el OB1 y, mas tarde,
contendra los demas bloques que
vayamos programando.

A través de los bloques aprenderemos
a programar en KOP, FUP y AWL
(caps. 4y 5).

Haga clic en la carpeta Equipo
SIMATIC 300. Contiene todos los
datos del proyecto que estan
relacionados con el hardware.

Con el icono Hardware definiremos los
parametros del sistema de
automatizacion (cap. 6)

Si necesita mas software de SIMATIC (p.ej.: los paquetes opcionales PLC-SIM, el programa
de simulacion de hardware, o S7-GRAPH, el lenguaje grafico de programacion), también se
integraran en STEP 7. Estando en el Administrador SIMATIC se pueden abrir directamente
los objetos correspondientes (p.ej.: un bloque de funcién S7-GRAPH).

2-6

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda y vaya [==
a los temas "Como disefiar una soluciéon de automatizacion" y
"Nociones basicas para disefar la estructura del programa".

Si desea saber mas acerca de los paquetes opcionales
consulte el catalogo de SIMATIC "Componentes para la
Integracion Total en Automatizacion® ST 70.

Getting Started STEP 7
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3 Programacioén simbodlica

3.1 Direcciones absolutas
Todas las entradas y salidas tienen asignada, de forma estandar, una direccion
absoluta. Esta direccién se adopta directamente en el software.

Las direcciones absolutas se pueden sustituir por nombres simbdlicos definidos
por el usuario.

]

0
H Médulo de entr. 8 Modulo de sal.
Jees digitales © digitales
! byte 0 S byte 4
bits0a7 S bits0a7
o S
E:j - [ |
L+ (S ,
| Modulo de entr. ° MOdylp de sal.
E . digitales o digitales
M byte 1 - byte 5
. bit0Oa7 ° bits0a7
Direccion absoluta: E 1.5
\
Entrada Byte 1 Bit 5

Recomendamos no hacer uso de la programacion
absoluta a menos que el programa S7 contenga pocas
entradas y salidas.

Getting Started STEP 7
C79000-P7078-C48-01 3-1



Programacioén simbdlica

3.2 Programacién simbdlica

En la tabla de simbolos asigne, a todas las direcciones absolutas que utilizara
mas tarde en el programa un nombre simbdlico y un tipo de datos; p.ej.: el
simbolo 'Pulsador 1' a la entrada 'E0.1'. Estos nombres, denominados variables
globales, son validos para todos los componentes del programa.

La programacion simbdlica permite mejorar considerablemente la legibilidad del
programa S7.

Uso del editor de simbolos

8 ot Statod NG amors Stos Tl et 1 — Navegue en la ventana del proyecto
"Getting Started” hasta la carpeta
Programas S7 (1) y abra el icono
Simbolos con un doble clic.

R Editon de simbolus - Programa 571115 imbolos)-Getimg Stated\Equgpo SIMATL... I E3 Por e| momento nuestra tabla de

Tabls Edcion Inpefsr Vet Hensmisntss Vertana Awds , A N
EEAE e e i L) simbolos contiene sélo el bloque de
&) Pragrama 57(1)(5 lmholna)-Geiting Started\Equipn SIMATIC 3000CPU3401) IR B3

) e e [ — organizacion OB1.

i Lrecubo oo 1

o F1 para ublene apnla. [ =5
Estada | Si Direccién | Tipo de dato| Haga clic en el simbolo Cycle
o %8 1% Execution y sobreescribalo para
nuestro ejemplo con "Programa
principal®.
Estado | Simbolo Direccién | Tipo de dato | En la linea 2 introduzca "Lémpara
1 Programa principsal oB 1 B 1 “ " “ .
= CEmoara verds i Tooo v%rde y"A 40 El tipo de datos se
afiade automaticamente.
| Comentario Para introducir el comentario del
< > simbolo haga clic en la columna
'‘Comentario’' de la linea 1 6 2. Al
finalizar una linea pulse la tecla Entrar
para insertar otra.
Estado | Simbalo Direccisn | Tipo de dato En la linea 3 introduzca "Lémpara roja"
1 Programa principal o8 1 0B 1 n “ -
- Campara verds T y "A 4.1% y confirme con Entrar.
3 Lampara roja A 4.1 BOOL

De este modo se asignan nombres simbdlicos a
las direcciones absolutas de las entradas y salidas
requeridas por el programa.

| E | Guarde los datos introducidos o
modificados en la tabla de simbolos y

cierre la ventana.

Getting Started STEP 7
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Programacion simbdlica

Como que son muchos nombres para todo el proyecto "Getting Started",
recomendamos copiar la tabla de simbolos en el proyecto tal y como describimos
en el siguiente capitulo.

Programa 57(1)(S imbolog)--Getting Started\E quipo SIMATIC 3000CPU314[1) M= E3 |
Estado | Simbola # Direccion | Tipo de dato | Comentario
1 E 1.4 |BOOL Arrancar el motor dissel
z | E 1.0 |BOOL Arrancar motor de gasoling
3 Automatico On E 05 |BOOL para la funcidn de memarizacidn (activar
4 Conectar_ventilador_D & 56 |BOOL Comando para conectar ventilador mator diesel
g Conectar_vertilador MG A 5.2 |BOOL Comandao para conectar ventilador motor gasoling
] Datos_giobaies D 3 DB 3 Bilogue de datos giobales .
7 Debe_revol_alcanzado_MD | A 5.5 |BOOL Indicador mator diesel alcanza nim. revol AqUI puede ver Ia tabla de
Fl Debe_revol_alcanzado_MG | & 51 |BOCL Indicador motor gazolina alcanza ndm. res simbolos del programa S7
9 Diesel DB 2 |[FB 1 Datos del motor diesel de ejemp|o "Getting
10 Fallo_Did E 1.6 |BOOL Fallo del motor diesel "
11 Fallo_MG E 1.2 |BOOL Fallo del motor de gasoling Started en AWL
12 Gasolina DeE 1 |FB 1 Datos del motor de gesolina Generalmente se crea una
13 Lampara raja A 4.1 |BOOL Reszultado de la consulta O .
14 Lampara verde A 4.0 |BOOL Resultado de la consulta tabla de simbolos por
15 Mariial Ol E 05 |BOOL para s funcion e memorizacion (desactn Programa S7, es decir,
16 MD_OM A 54 [BOOL Comando para atrancar el motor diese! independientemente del
17 MG _ON _ A 5.0 [BOOL Cnv.nando para arr.anc.a'r el motor de gasol Ienguaje de programacic’)n
15 Mado sutomatico A 4.2 |BOCL Salida con memorizacian lii
13 Mator FE 1 |FB 1 |Cortral delmetor que se elija.
20 Parar_hDr E 1.5 |BOOL Parar motor diesel En |a tabla de Simbolos se
21 Parar_MG E 1.1 |BOOL Farar &l motor de gasoling t tod |
22 Programa principsl OB 1 |0B 1 Este blogue contiene el programa de usus acep an todos los
23 Pulsador 1 E 01 |BOOL para la consutta caracteres imprimibles
24 Pulsador 2 E 0.2 |BOOL para la consutta (pej diéresis, eSpaCiOS en
25 Pulzsador 3 E 0.3 |(BOoL para la consulta
Z6 Pulsador 4 E 04 |[BOOL para la consutta O blanco etc.).
27 Retardo_descon_MD T 2 TIMER Retardo para el ventilador del motor diese
28 Retardo_descon_MG T 1 TIMER: Retardo para el vertilador del motar de gz
29 Revol_resles_MD M 4 |INT Revoluciones reales del motor diesel
30 Revol_resles_MG M 2 |INT Revoluciones reales del motor de gasolina
31 “entilador FC 1 |FC 1 Control del vertilador
32

a

El tipo de datos que se inserta automaticamente en la tabla de simbolos define el tipo de
sefal a procesar para la CPU. STEP 7 utiliza, entre otros, los tipos de datos siguientes:

BOOL
BYTE
WORD
DWORD

Combinaciones binarias desde 1 bit (tipo BOOL) hasta 32 bits (DWORD).

CHAR

Un caracter del juego de caracteres ASCII.

INT
DINT
REAL

Valores numéricos (p.ej.: para calcular expresiones aritméticas).

S5TIME

TIME

DATE
TIME_OF_DAY

Valores de hora y fecha de STEP 7 (p.ej.: para ajustar la fecha o introducir la hora)

Getting Started STEP 7
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Para mas informacién elija Ayuda > Temas
de Ayuda y vaya a los temas "Programar
bloques" y "Definir simbolos".
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4 Programar el OB1

4.1 Abrir la ventana KOP/AWL/FUP y el OB1

Elija uno de los lenguajes KOP, AWL o FUP

STEP 7 permite crear programas S7 en los lenguajes de programacion KOP,
AWL o FUP. En la practica, y también en el ejemplo de este capitulo, debe deci-

dirse por uno de los tres lenguajes.

KOP (esquema de contactos)
apropiado, entre otros, para usuarios que provienen de la industria
electrotécnica

‘ "Pulsador 1" "Pulzsador 2" "Lémpara verde"
|| || 7 |
1T 1T S 1

AWL (lista de instrucciones)
apropiada, entre otros, para usuarios que provienen del campo de la

informatica

I "Pulsador 1"

) "Pulsador 2"

= "Lampara verde"”

FUP (diagrama de funciones)
apropiado, entre otros, para usuarios que estén familiarizados con la
técnica de circuitos

"pulsador 1" — "Lampara wverde"

"Pulsador 2" — —

Ahora se abrira el bloque OB1 en el lenguaje de programacion en el que
haya sido creado con el Asistente del proyecto. De todos modos, el lengua-
je ajustado se puede ser cambiar en todo momento.

Getting Started STEP 7
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Programar el OB1

Copiar la tabla de simbolos y abrir el OB1

Dado el caso, abra el "Getting Started"
que ha creado. Para ello, haga clic en

el icono Abrir, eligiendo "Getting Star-
ted“ y confirme con Aceptar.

Dependiendo del lenguaje de progra-
macion elegido, abra el proyecto en la
ficha "Proyectos de ejemplo™:

e ZEs01_05 STEP7__KOP_1-9,

e ZEsO1_01_STEP7__AWL_1-9
(o)

e ZEsO01_03_STEP7__FUP_1-9

Aqui le presentamos los tres proyectos
de ejemplo.

Navegue en el ,ZEs01_XXX* hasta
llegar a Simbolos y copie este icono
mediante 'Drag and Drop' (arrastrar y
soltar) en la carpeta Programa S7 de
la ventana de su proyecto "Getting
Started"”.

A continuacion cierre la ventana
WZEs01 XXX

'Drag and Drop' consiste en hacer clic con el ratén en el
objeto deseado y arrastrarlo hasta la posicion deseada
manteniendo pulsada la tecla del ratéon. Al soltarla, el
objeto se deposita alli donde se encuentre en ese
momento.

Haga doble clic en el OB1 del proyecto
"Getting Started". Asi se abrira la ven-
tana KOP/AWL/FUP del proyecto.

& crumna
= &H Programa 57(1)
o Fuentes

8 Bloques

[o]

En STEP 7 el OB1 es procesado ciclicamente por la CPU. Esta lee el programa contenido

en el bloque linea por linea y ejecuta los comandos. Cuando la CPU vuelve a encontrarse

en la primera linea del programa, significa que ha finalizado un ciclo. El tiempo transcurrido
hasta entonces se denomina 'tiempo de ciclo'.

Dependiendo del lenguaje de programacion que haya elegido consulte el apt. 4.2 (progra-
macion con KOP), el apt. 4.3 |(programacion con AWL) o el apt. 4.4 (programacion con
FUP).

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayu-
da y vaya a los temas "Programar bloques" o "Crear —
bloques y librerias"

Getting Started STEP 7
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Programar el OB1

La ventana KOP/AWL/FUP

En la ventana KOP/AWL/FUP se programan todos los bloques. Como ejemplo
para los tres lenguajes le mostramos aqui la ventana KOP.

Insertar un nuevo
segmento

Mostrar y ocultar elementos del
programa y estructura de llamada Los elementos de programa mas

(La ventana se puede acoplar en importantes de KOP y FUP

cualquier posicion de la ventana del
programa)

Cambiar la vista del
lenguaje de programa-
cion

EKUP!AWLIFLIP - [0B1 -- Getting Started\E quipa SIMATIC 300A\CPU3T(1]]

3 &rchiva Edicidn  |nsertar  Sistema dedestino Test Wer Heramientas “entaha Awuda -|51|5|
Dlsz-{@] 8| &2 =[] el [o 2] | O 2l elelolm]e (] x|
=l Contenida de: ‘Entamatinterface \ TEMP"
Interface [Nombre Tipo de datos[Direccién [Comentario [al
B Nueva segmento ] =@ TEMP ‘@ |OB1_EYV_CLASS Biyte 0.0 Bits 0-3 = 1 {Coming event...
[=)-/ai] Dperaciones lagicas con bits = 0B1_EV_CLASS ‘@ OB1_SCAN_1 Byte 1.0 1 (Cold restart scan 1 of O...
Al = OB1_SEAN 1 @ 0B _PRIORITY Byte 20 Priatity of OB Execution
TS & 0B1_PRIORITY
—_ -~ 0B1_0B_NUMBR = 080 La vista d iables/detall ti
o Elementos ® 0B1_RESERVED 1 ‘@ 0B1_R a \{IS a de varia 0 es/aetalles contiene
- | del programa @ 0BT REsERvED 2 |® 981R] - parametros y variables locales del
ES) . -8 0B1_PREY_CYCLE @ 0E_P bloque
s (aqui para -8 OB1_MIN_CYCLE @ 0B1_M —
= KQP) y es- B OB1_Ma&x_CYCLE = 0B1_M
Ef tructura de ~= DBLDATE THE = oB1 Dl — =
..o | llamada B
—_— 0Bl : "Main Program Sweep (Cycle)
- Comentario: Campos 'Titulo' y '‘Comentario’ del
POS
B@ E,rmpmiﬁm blogue o segmento
[-fag) Canversién
EJI Contaie _’l;l Comentario: ‘
0peraciones Idgicas con bits 3‘
| i . o
I P = Linea de instruccion, segmento o circuito =l

x|

\4|4|b|b||\ 1: Emor )\ 2 Info /\ 3 Referencias cruzadas )\ 4: Informacion operando A G Fozads A E: Diagnastico A T Comparacion

atiec fillpaalcbre o 3 Las distintas fichas de la ventana "Deta-
lles" sirven para visualizar avisos de error
e informacién sobre los operandos asi

= ; como para editar simbolos, forzar ope-
Informacién sobre el elemento seleccionado randos, comparar bloques y editar defini-
ciones de error para el diagndstico del
proceso.

Getting Started STEP 7
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Programar el OB1

4.2 Programar el OB1 en KOP

A continuacién vamos a programar una conexion en serie, una conexion en para-
lelo y la operacion 'Flip-flop de activacion/desactivacion' en KOP (esquema de

contactos).

Programar una conexién en serie en KOP

er

Al

EUP

Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3

Comentario:

Mostrar ¥« Representacion simbdlica
v |nformacion del simbala
Seleccidn de simbolos
v Comentario

v |dentificador del operando

Cirl+0

Chil+Blagtd apis+3

Chil+7

Clrl+Eloghd apis+k

4-4

Si no esta ajustado el lenguaje de pro-
gramacion KOP, ajustelo eligiendo el
comando de menu Ver > KOP.

Haga clic en el area Titulo del OB1 e
introduzca, p.ej., "Programa principal.
Se ejecuta ciclicamente".

Seleccione un circuito para el primer
elemento.

Haga clic en el botén que representa
un contacto normalmente abierto en la
barra de herramientas e insértelo.

Repita el procedimiento e inserte un
segundo contacto abierto.

Inserte una bobina al final del circuito.

Para completar la conexion en serie
solo falta asignar las direcciones a los
contactos normalmente abiertos y a la
bobina.

Compruebe si esta activada la repre-
sentacion simbdlica.

Getting Started STEP 7
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Programar el OB1

= X 2 Haga clic en ??.? e introduzca el
‘ a nombre simbdlico "Pulsador 1" (no
olvide las comillas). Si lo prefiere, pue-
de seleccionar el nombre de la lista
desplegable.
Confirme con Entrar.
2.2 77,7 A Para el segundo contacto normalmen-
‘ " te abierto introduzca el nombre simbé-
lico "Pulsador 2".
.2 7.2 Q Introduzca el nombre "Lampara verde"
‘ i para la bobina.
| - -euasedor - TFulsador 2t “iémpata verde® La conexién en serie esta programada.
I i LR} E 1
. Si ya no hay mas simbolos marcados
en rojo, guarde el bloque.
Getting Started STEP 7
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Programar el OB1

Programar una conexién en paralelo en KOP

.r'“.}itulo: Seleccione el segmento 1.

Comentario:
||1H: Inserte otro segmento.
| . \ Vuelva a seleccionar el circuito.
| SNe”
i I_l _(}l Inserte un contacto normalmente
abierto y una bobina.
i i Seleccione la barra vertical del circuito.
L). | Inserte una rama paralela.
e 7.7 Inserte otro contacto normalmente
e abierto en la rama paralela.
Tl Cierre la rama (si es necesario,
seleccione la flecha inferior).
7.2 e Para completar la conexion en paralelo
2.5 sélo falta asignar las direcciones
pertinentes.
Para asignar las direcciones simbdli-
cas proceda como lo hemos hecho
para la conexion en serie.
it e o Sobreescriba el contacto abierto supe-
weulzador 4" rior con "Pulsador 3", el inferior con
— "Pulsador 4" y la bobina con "Lampara
roja".

El Guarde el bloque.

Getting Started STEP 7
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Programar el OB1

Programar una funcién de memorizaciéon en KOP

"Modo automatico”

"Autcmatico ONT

"Manual ON"

SR
] -)’

[o] =]

Seleccione el segmento 2 e inserte
otro segmento.

Vuelva a seleccionar el circuito.

Navegue por el catalogo de elementos
del programa pasando por Operacio-
nes légicas con bits hasta llegar al
elemento SR y haga doble clic para
insertarlo.

Inserte un contacto normalmente
abierto antes de la entrada S y otro
antes de la entrada R.

Introduzca el siguiente nombre simbo6-
lico para el elemento SR:

contacto superior "Automatico ON¥,
contacto inferior "Manual ON*,
elemento SR "Modo automatico®.

Guarde el bloque y cierre la ventana.

"Pulsador 1" "Pulsador 2" "Lampara verde"

| | | | Faa |
1T 1T v 1

EO.1 ED.Z 24.0
L
F

operando (ancho).
Puede ajustarlo entre el 10° y el 26° caracter.

Si desea ver la diferencia entre el direccionamiento absoluto y el simbdlico, desactive el
comando de menu Ver > Mostrar > Representacion simbdlica.

Ejemplo:
direccionamiento simbdlico en KOP

Ejemplo:
direccionamiento absoluto en KOP

El salto de linea del direccionamiento simbdlico se modifica en la ventana KOP/AWL/FUP
del programa con el comando Herramientas > Preferencias > KOP/FUP > Campo del

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayu-
da y vaya a los temas "Programar bloques", "Crear
bloques légicos" y "Editar instrucciones KOP en el
area de instrucciones".

Getting Started STEP 7
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Programar el OB1

4.3 Programar el OB1 en AWL

A continuacién programaremos una instruccién Y (AND), una instruccion O (OR) y
las instrucciones de memorizacion Activar y Desactivar en AWL (lista de instruc-
ciones).

Programar una instruccion U (Y) en AWL

Wer Si no esta ajustado el lenguaje de pro-
gramacion AWL, ajustelo eligiendo el
comando de menu Ver > AWL.

KOF Cirl+1
Cirl+2
EUF Cirl+3
Compruebe si esta activada la repre-
| sentacion simbdlica.
Mostrar ¥ w Representacion simbdlica  Cil+3
v Informacion del simbolo Chrl+Elogh apis+0
Seleccidn de simbolos Chrl+7
v Comentario Clrl+Eloghd apis+k

v |dentificador del operando

OBl '<Titulo>' Haga clic en el campo Titulo del OB1
e introduzca, por ejemplo, "Programa
Comentario: principal. Se ejecuta ciclicamente”.
B Titule: Seleccione el drea destinada a la pri-
Conentario: mera instruccion.
U vpylsador 1" Escriba en la primera linea del pro-

grama una U (Y) seguida de un espa-
cio en blanco y el simbolo "Pulsador 1"
(entre comillas).

Cierre la linea pulsando Entrar. En-
tonces el cursor saltara a la linea si-
guiente.

Getting Started STEP 7
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o

(o]

"Pulsador 17
"Pulsador =27
"Lampara verde"

"Pulsador 3"

"Pulsador 3"
"Pulsador 47
"Lampara roja"

Complete la instruccion U (Y) tal y
como mostramos a la izquierda.

La instruccion U esta programada. Si
ya no hay mas botones marcados en
rojo, guarde el bloque.

Programar una instruccion O en AWL

Seleccione el segmento 1.

Inserte otro segmento y vuelva a se-
leccionar el érea de entrada.

Introduzca una O y el simbolo "Pulsa-
dor 3" (igual que hemos hecho con la
instruccion U).

Acabe de programar la instruccién O y
guardela.



Programar el OB1

Programar una instruccion de memorizacion en AWL

HH:l Seleccione el segmento 2 e inserte
S otro segmento.

Escriba en la primera linea la instruc-

U "Automatico ONT - N
cion U (Y) y el nombre simbdlico "Au-
tomatico ON*.

U "rutomatico ONT Acabe de programar la instruccion de
g "Modo automatico memorizacién y guardela. Cierre el

u "Manual ON" bloque.

E

E "Modo automatico”

Si desea ver la diferencia entre el direccionamiento absoluto y el simbdlico, desactive el
comando de menu Ver > Mostrar > Representacion simbdlica.

u "Pulsador 1" Ejemplo:
U "Pulsador 2" direccionamiento simbdlico en AWL
= "Lampara verde"”
u E 0.1 Ejemplo:
u E 0.2 direccionamiento absoluto en AWL
= A 4.0

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayu-
da y vaya a los temas "Programar bloques", "Crear
bloques légicos" y "Editar instrucciones AWL en el
area de instrucciones".

Getting Started STEP 7
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4.4 Programar el OB1 en FUP

A continuacién programaremos una funcién U (Y), una funcién O y una funcién de
memorizacion en FUP (diagrama de funciones).

Programar una funcién U (Y) en FUP
Si no esta ajustado el lenguaje de pro-

gramacion FUP, ajustelo eligiendo el
comando de menu Ver > FUP.

Ctrl+1

er
KoF
L Ctrl+2
EUP Ctrl+3

oB1 Haga clic en el campo Titulo del OB1

e introduzca, por ejemplo, "Programa

Comentario: L. . T "

principal. Se ejecuta ciclicamente".

PRy Titulo: Seleccione el area prevista para la

; funcién U (Y) (se encuentra bajo el
Comentario:

campo del comentario).

El Inserte un cuadro Y (&) y una asigna-
cion (=).

A Para completar la funcién U (Y) sélo
?72. 72— .2 falta asignar una direccion a los distin-
— . B tos elementos.
Compruebe si esta activada la repre-
| sentacion simbodlica.
Mostrar ¥ w Representacion simbdlica  Cil+3

v Informacion del simbolo Chrl+Elogh apis+0
Seleccidn de simbolos Clrl+¢

v Comentario Clrl+Eloghd apis+k

v |dentificador del operando

Getting Started STEP 7
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27?2

27

2.2 —

22 72—

22 7=

"Pulsador 1" —

"Pulsador 2" —

"Lampara verde"

-

4-12

Haga clic en ??.? e introduzca el
nombre simbdlico "Pulsador 1" (no
olvide las comillas). Si lo prefiere, pue-
de seleccionar el nombre de la lista
desplegable.

Confirme pulsando Entrar.

Introduzca el nombre simbdlico "Pul-
sador 2" para la segunda entrada.

Introduzca el nombre "Lampara verde"
para la asignacion.

La funcién Y esta programada.

Si ya no hay mas botones marcados
en rojo, guarde la instruccion.

Getting Started STEP 7
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Programar una funcién O en FUP

HH3 Inserte otro segmento.

) Vuelva a seleccionar el campo de en-
AT Titulo: trada para la funcién O (OR).

Comentario:

FY _|E|| Inserte un cuadro O (21) y una asigna-

cion (=).

=1 Para completar la funcién O sélo falta
27, 7 — SEoE asignar una direccion a los distintos
= elementos. Proceda como lo hemos

S — hecho con la funcién U (Y).
_ E= pinpara cosar Introduzca
Bulsader 37 ~ "Pulsador 3" para la entrada superior,
"Pulsador 47— "Pulsador 4" para la entrada inferior y

"Lampara roja" para la asignacion.

El Guarde el bloque.

Getting Started STEP 7
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Programar una funcién de memorizacién en FUP

"Modo automatico”
SR

"Aautomatico COHNT—3F

"Manual ON" —

Es]
o)
I

o =]

Seleccione el segmento 2 e inserte
otro segmento. Vuelva a seleccionar el
area de entrada (se encuentra bajo el
campo del comentario).

Navegue por el catalogo de los ele-
mentos del programa pasando por
Operaciones légicas con bits hasta
llegar al elemento SR y haga doble clic
en el mismo para insertarlo.

Introduzca los siguientes nombres
simbdlicos

para el elemento SR;:

activar "Automatico ON”,
desactivar "Manual ON” y la
marca "Modo automatico”.

Guarde el bloque y cierre la ventana.

B
"pulsador 1" — "Lémpara verde"
"Pulsador 2" — _j
&
E0.1— a%.0
E0.2 — —

Si desea ver la diferencia entre el direccionamiento absoluto y el simbdlico, desactive el
comando de menu Ver > Mostrar > Representacion simbdlica.

Ejemplo:
direccionamiento simbdlico en FUP

Ejemplo:
direccionamiento absoluto en FUP

El salto de linea del direccionamiento simbdlico se modifica en la ventana KOP/AWL/FUP
del programa con el comando Herramientas > Preferencias > KOP/FUP > Campo del
operando (ancho). Puede ajustarlo entre el 10° y el 26° caracter.

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayu-
da y vaya a los temas "Programar bloques", "Crear rm—
bloques légicos" y "Editar instrucciones FUP en el
area de instrucciones"

4-14
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5 Crear un programa con FBs y DBs

5.1 Creary abrir un bloque de funcién

El bloque de funcién (FB) esta subordinado al bloque de organizacién y contiene
una parte del programa a la que se puede acceder siempre que se desee desde el
OB1. Los parametros formales y los datos estaticos del bloque de funcién se
guardan por separado en un bloque de datos DB asignado al FB.

Ahora programaremos el blogue de funcién (FB1, nombre simbdlico "Motor*,
v. tabla de simbolos, pag. 3-3) en la ventana KOP/AWL/FUP. Para ello
utilizaremos el mismo lenguaje que en el capitulo 4 ("Programar el OB1").

et Proyecto

¢ de wzuarnio | Libr

T — |

( Insertar nuewo ohjeto ) r

S < Blogue de funcian

Getting Started STEP 7
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Tiene que haber copiado la tabla de
simbolos en el proyecto "Getting
Started®. Si aun-nolo ha hecho, lea
primero la pag. 4-2, "Copiar la tabla de
simbolos", y luego prosiga con este
capitulo.

Si es necesario, abra el proyecto
"Getting Started".

Navegue hasta la carpeta Bloques y
abrala.

Haga clic con la tecla derecha del
raton en la mitad derecha de la
ventana.

El menu contextual que aparece al
pulsar la tecla derecha del ratén
contiene los comandos mas utilizados
de la barra de menus. Inserte el objeto
Bloque de funcion.

5-1



Crear un programa con FBs y DBs

a

Propiedades - Blogue de funcidn

os |
¥ FB multinstancia

Mombre;

Mombrs simbilica

General - 12 patte | General- 2 parte | Liamadas | Atibut

Comentario del simbolo: |

Lengusie: -

Fiuta del proyecta: [

Ubicacién del proyecto:  [C\Siemensytep7\s7profGettin 1
Cédiga Interfacs
16/05/2000 14:11:50
16/05/2000 14:11:50

Fecha de creacin:

Ultira modificacidn 18/05/2000 14:11:50

Comentario ’ =
[
Cancelar Apuda

B Gimlting Stasted — CASIEMENSAS TERS fpeof\Bntle_1

s

o8

B Gorng Harted
=8l Lo SIMATIC 200
=@l cruma)
= (@) Programa 571)
(B Fuerte:
=1

En el cuadro de didlogo "Propiedades
— Bloque de funcion® seleccione el
lenguaje en el que desea programar el
bloque, active la opcién FB
multiinstancia y pulse Aceptar para
que se guarden los ajustes realizados.

El bloque de funciéon FB1 se insertara
en la carpeta 'Bloques'.

Haciendo doble clic en el FB1 se abrira
la ventana KOP/AWL/FUP.

Dependiendo del lenguaje de programacion que haya elegido siga leyendo en el apartado
5.2 (KOP), en el apartado 5.3 (AWL) o en el apartado 5.4 (FUP).

5-2

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de
Ayuda y vaya a los temas "Programar bloques" y
"Crear bloques y librerias"

Getting Started STEP 7
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Crear un programa con FBs y DBs

5.2 Programar el FB1 en KOP

Ahora le ensefiaremos como programar un bloque de funcién que controla y
supervisa, a modo de ejemplo, un motor de gasolina y un motor diesel, a saber:
con un bloque de datos distinto para cada motor.

Las sefales "especificas del motor" son transferidas por el bloque de organizacién
al bloque de funcion en calidad de parametros del bloque, por lo que deben
figurar en la tabla de declaracion de variables como parametros de entrada y
salida (declaracion "in“ y "out).

Para ello es importante que sepa programar conexiones en serie, conexiones en
paralelo y funciones de memorizacién en STEP 7.

Declarar/definir primero las variables

T — RTIE La ventana KOP/AWL/FUP esta
Dslelalal | el | cldll= abierta y el comando Ver > KOP

o A T S . ” :
] : (lenguaje de programacion) activado.

Fijese en el encabezado; vera que
aparece el FB1, ya que ha abierto la
San s Too: ventana del programa haciendo doble
== clic en el mismo.

s o

Nk\e»:;en:wa-cjll
- .

HE

20 0 3 0 A O e -
Pubie F1 pora cbierer apds o i =

La seccion de declaracion de variables se compone de la vista general (ventana
izquierda) y de la vista detallada (ventana derecha).

Vaya a la vista general y seleccione sucesivamente los tipos de declaracion "IN",
"OUT"y "STAT" e introduzca en los detalles las declaraciones indicadas a
continuacion.

Haga clic en las celdas correspondientes de la vista detallada y copie los valores
indicados en las figuras siguientes. El tipo de datos se selecciona de la lista
desplegable.

Getting Started STEP 7
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Crear un programa con FBs y DBs

Contenido de: ‘Entomo’nterfacetMN'

[Mombre Tipo de datos|Direccian]Valor inicial [Comentario
B Switch_On Bool 0.0 FALSE Conectar motor
5 Switch_OF  |Boal 0.1 FALSE Desconectar moior
@ Failure Boal 0.2 FALSE Fallo del motar; conduce a una desconexiar
‘= Actual_Speed|int 2.0 0 revoluciones reales del motar
0

Contenido de: EntormotinterfacetQUT!

[Mambre Tipo de datos[Direccion:Valor inicial|{Comentario
‘B Engine_0On Bool 40 FALSE Conexidn del motor
‘= Preset_Speed_Reached|Boal 4.1 FALSE Mimera de revoluciones alcanza
w STAT
Ldg TEMP

Contenido de: ‘Entorno’nterfaceh3TAT

Interface [Mombre Tipo de datos: Direccign [Malor inicial Comentario

= M @ Preset_Speed |Int 8.0 1400 Mimero de revoluciones solicitado
ot g

Si no se visualizan todas las columnas necesarias en la
vista detallada, podra verlas activando el comando
correspondiente del menu contextual (haga clic con el
botén derecho del raton.

Los nombres de los parametros del bloque que figuran
en la tabla de declaracion sélo pueden contener letras,
cifras y el caracter de subrayado.

Programar el arranque y paro de un motor

2 ?

Inserte un contacto normalmente

| i i " o——  abierto, uno cerrado y un elemento SR
—r en serie en el segmento 1 encima de
los simbolos correspondientes o
extrayéndolos del catalogo de
elementos del programa.
?2.?

A continuacién seleccione la parte del
7.7 SR circuito inmediatamente anterior a la

— 5 Q—  entrada R.

2.7 Inserte otro contacto normalmente
s a abierto y seleccione la parte del
- circuito inmediatamente anterior al
g contacto.

L). | _M_l _.-rl Inserte un contacto normalmente
cerrado paralelamente al contacto

abierto.

Getting Started STEP 7
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Crear un programa con FBs y DBs

Compruebe si esta activada la
representacion simbodlica.

Seleccione los signos de interrogacion e introduzca los nombres tal y como
figuran en la tabla de declaracion (el signo '#' se introduce automaticamente).

Introduzca el nombre simbdlico "Modo automéatico" para el contacto normalmente
cerrado de la conexion en serie.

A continuacién guarde el programa.

#Engine On
#3witch On "Modo automatico" ==

|| | A
11 Vxl e Q-
#owitch Off

||
|| &

#Failure

Y

Getting Started STEP 7
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Crear un programa con FBs y DBs

Programar una supervisiéon para las revoluciones

Inserte otro segmento y seleccione el
circuito.

A continuacién navegue por el
catalogo de elementos del programa
hasta llegar al comparador e inserte
un CMP>=l.

_()l Inserte ademas una bobina en el
mismo circuito.

Vuelva a seleccionar los signos de interrogacién e introduzca los nombres de la
bobina y el comparador tal y como figuran en la tabla de declaracion de variables.

A continuacién guarde el programa.

CMWP ==| #Preset_Speed Reached

) |
WS 1

#ictual Speed Nl

E #Preset_Speed  — INZ

¢Cuando se arranca y cuando se para el motor?

Cuando el estado de sefial de la variable #Arrancar es "1“ y el de la variable "Modo
automatico” es "0, arranca el motor. Para ello es imprescindible que se niegue (contacto
normalmente cerrado) la variable "Modo automatico*.

Cuando el estado de sefal de la variable #Parar es "1“ o cuando el de la variable #Fallo es
"0“, se para el motor. Para ello es imprescindible que se niegue la variable #Fallo (#Fallo
es una sefial "activa a cero®; es decir, normalmente esta a "1 sélo en el caso de que se
produzca un fallo se pone a "0).

¢Como supervisa el comparador las revoluciones del motor?

El comparador compara la variable #Actual_Speed (#¥Revol_reales) con la variable
#Preset_Speed (#Revol tedricas) y arroja el resultado por medio de la variable
#Preset_Speed_Reached (#Revol_alcanzado) (el estado de sefial es "1").

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de —
Ayuda y vaya a los temas "Programar bloques",
"Crear bloques logicos" y "Editar la declaracion de
variables" o "Editar instrucciones KOP en el area de
instrucciones".

Getting Started STEP 7
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Crear un programa con FBs y DBs

5.3 Programar el FB1 en AWL

Ahora le ensefiaremos como programar un bloque de funcién que controla y
supervisa, a modo de ejemplo, un motor de gasolina y un motor diesel, a saber:
con un bloque de datos distinto para cada motor.

Las sefales "especificas del motor" son transferidas por el bloque de organizacién
al bloque de funcion en calidad de parametros del bloque, por lo que deben
figurar en la tabla de declaracion de variables como parametros de entrada y
salida (declaracion "in" y "out").

Para ello es importante que sepa programar conexiones en serie, conexiones en
paralelo y funciones de memorizacién en STEP 7.

Declarar/definir primero las variables

oy R TR T = La ventana KOP/AWL/FUP esta
%ﬂlﬁ%ﬁu#ﬁ%ﬁﬂ abierta y el comando Ver > AWL
' BT (lenguaje de programacion) activado.
= =
K
‘:‘ - i Fijese en el encabezado; vera que
;**’ ) : - | aparece el FB1, ya que ha abierto la
2@ temoemtangll] S5 3 nione ,  ventana del programa haciendo doble
|

clic en el mismo.

=

o

AR Tl 2 o 3 Mielmenciar cramsdis 4 Infamecén seerend L5 ot
Pudys F1 para cbter apucds C] s =

La seccion de declaracion de variables se compone de la vista general (ventana
izquierda) y de la vista detallada (ventana derecha).

Vaya a la vista general y seleccione sucesivamente los tipos de declaracion "IN",
"OUT"y "STAT" e introduzca en los detalles las declaraciones indicadas a
continuacion.

Haga clic en las celdas correspondientes de la vista detallada y copie los valores
indicados en las figuras siguientes. El tipo de datos se selecciona de la lista
desplegable.

Getting Started STEP 7
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Crear un programa con FBs y DBs

0.1 FALSE Desconectar motor
032 FALSE Fallo del motor; conduce a una desconesxion
20 i revoluciones reales del motor

=

FALSE Conexidn del motor
4.1 FALSE Mdmero de revoluciones alcanzacdo
=

‘B Preset_Speed |Int . MNmero de revoluciones solicitado

Programar el arranque y paro de un motor

Compruebe si esta activada la
representacién simbdlica.

u #switch_on Introduzca las instrucciones que le
UN  "autowatic Mode” mostramos a la izquierda en el

g #Engine On segmento 1.

o] #3witch Off

O #Failure

R #Engine_Om

Getting Started STEP 7
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Crear un programa con FBs y DBs

Programar una supervision para las revoluciones

L  #actual Speed Inserte otro segmento e introduzca las
L : SR SR instrucciones que le mostramos a la
o= . . . .y .

izquierda. A continuacion cierre el

= #Preset Zpeed Reached
- - programa.

a

¢Cuando se arranca y cuando se para el motor?

Cuando el estado de senfal de la variable #Arrancar es "1" y el de la variable "Modo
automatico" es "0", arranca el motor. Para ello es imprescindible que se niegue (contacto
normalmente cerrado) la variable "Modo_automatico".

Cuando el estado de sefal de la variable #Parar es "1" o cuando el de la variable #Fallo es
"0", se para el motor. Para ello es imprescindible que se niegue la variable #Fallo (#Fallo
es una sefial "activa a cero"; es decir, normalmente esta a "1", sélo en el caso de que se
produzca un fallo se pone a "0").

¢ Como supervisa el comparador las revoluciones del motor?

El comparador compara la variable #Actual_Speed (#Revol_reales) con la variable
#Preset_Speed (#Revol tedricas) y arroja el resultado por medio de la variable
#Preset_Speed_Reached (#Revol_alcanzado) (el estado de sefial es "1").

Para amas informacion elija Ayuda > Temas de —
Ayuda y vaya a los temas "Programar bloques",
"Crear bloques logicos" y "Editar la declaracion de
variables" o "Editar instrucciones AWL en el area de
instrucciones".

Getting Started STEP 7
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Crear un programa con FBs y DBs

5.4 Programar el FB1 en FUP

5-10

Ahora le ensefiaremos como programar un bloque de funcién que controla y
supervisa, a modo de ejemplo, un motor de gasolina y un motor diesel, a saber:
con un bloque de datos distinto para cada motor.

Las sefales "especificas del motor" son transferidas por el bloque de organizacién
al bloque de funcion en calidad de parametros del bloque, por lo que deben

figurar en la tabla de declaracion de variables como parametros de entrada y
salida (declaracion "in" y "out").

Para ello es importante que sepa programar conexiones en serie, conexiones en
paralelo y funciones de memorizacién en STEP 7.

Declarar/definir las variables

[ EOPAWLIFUP - [FET - el Shaed\Egupo SIMATIC 2000CPUE1H1 )

@ tiho Em_lr-m smm«_unhu ,[_evl—glnlE.wm Veghora Ao ﬂ La ventana KOP/AWL/FUP esta
DllE|al & L s 1 s N =) i
1 L O 2] sl abierta y el comando Ve_n: > FUP

E et (lenguaje de programacion) activado.

o o ) Fijese en el encabezado; vera que
= aparece el FB1, ya que ha abierto la

ventana del programa haciendo doble
clic en el mismo.

AR Tl 2 Irfo ¥ Mielmenciar crassdis 4 Infamecén oeeranda % ozt
Pubys F1 pora cbter apucds. C] s =

La seccion de declaracion de variables se compone de la vista general (ventana
izquierda) y de la vista detallada (ventana derecha).

Vaya a la vista general y seleccione sucesivamente los tipos de declaracion "IN",
"OUT"y "STAT" e introduzca en los detalles las declaraciones indicadas a
continuacion.

Haga clic en las celdas correspondientes de la vista detallada y copie los valores

indicados en las figuras siguientes. El tipo de datos se selecciona de la lista
desplegable.

Getting Started STEP 7
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Contenido de: EntormatnterfacetIM'

[Mombre Tipo de datos|Direccidn

= Bwitch_0n  [Bool
‘= Switch_0Off Bool
‘= Failure Boal
‘= Actual_Speed|int

0o
IR
0.z
2.0

Yalar inicial |Cumentariu

FALSE Conectar motar

FALSE Desconectar motar

FALSE Fallo del motor, conduce a una desconexion
a revoluciones reales del motaor

Contenido de: ‘EntormohnterfacetOUT!

[Mombre Tipo de datos{Direccion:Valor inicial[Comentario
‘@ Engine_0On Boal 4.0 FALSE Conexian del motor
'@ Preset_Speed_Reached (Bool 41 FALSE MNdmero de revoluciones alcanza
=
| Contenido de: ‘EntomatlnterfacesSTAT'
Interface |N0mbre Tipo de datos: Direccidn |Valor inicial Comentario
-4 1N ‘# Preget_Speed |Int 6.0 1800 Mdmero de revoluciones solicitado
40 OuT i=]

Los nombres de los parametros del bloque de la
tabla de declaracion sélo pueden contener
letras, cifras y el guién inferior.

Programar el arranque y paro de un motor

=

0~

&
22,7
22,
N
==1
22, 2 —
22, 2 — —@

Mostrar

Getting Started STEP 7
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} « Representacion simbdlica

v |nformacion del simbala
Seleccidn de simbolos

v Comentario

v |dentificador del operando

Crl+3
Chil+Blagtd apis+3
Chil+7
Clrl+Eloghd apis+k

Inserte una funcién SR (directorio
"Operaciones légicas con bits") en el
segmento 1 extrayéndola del catalogo
de los elementos del programa.

A continuacién inserte un cuadro Y
para la entrada S (activar) y un cuadro
O en la entrada R (desactivar).

Compruebe si esta activada la
representacion simbodlica.
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Crear un programa con FBs y DBs

Haga clic en ??.? e introduzca los nombres tal y como figuran en la tabla de
declaracion (el signo '#' se introduce automaticamente).

Asegurese de que se direccione una entrada de la funcion Y con el nombre
simbdlico "Modo automatico".

Niegue las entradas "Modo_automatico" y #Fallo con los simbolos
correspondientes (botones de la barra de herramientas).

A continuacién guarde el programa.

&
#Switch On — #Engine On
SR
"Modo automatico™ =) —s
==
#owitch Off —
#FPailure =) —E o]

Getting Started STEP 7
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Programar una supervisiéon para las revoluciones

Inserte otro segmento y seleccione el
area de entrada.

A continuacién navegue por el
catalogo de elementos del programa
hasta llegar al comparador e inserte
un CMP>=l.

T B

Inserte una asignacion de salida detras del comparador y direccione las entradas
con los nombres de la tabla de declaracién de variables.

A continuacién guarde el programa.

ChMP ==|

HActual Sp #Preset Sp
eed B — ITH1 eed Reache

d
#FPreset 3Sp =

E eed — INZ

¢Cuando se arranca y cuando se para el motor?

Cuando el estado de senal de la variable #Arrancar es "1" y el de la variable "Modo
automatico" es "0", se pone en marcha el motor. Para ello es imprescindible que se niegue
(contacto cerrado) la variable "Modo automatico".

Cuando el estado de sefial de la variable #Parar es "1" o cuando el de la variable #Fallo es
"0", se para el motor. Para ello es imprescindible que se niegue la variable #Fallo (#Fallo
es una sefial "activa a cero"; es decir, normalmente esta a "1", sélo en el caso de que se
produzca un fallo se pone a "0").

¢ Como supervisa el comparador las revoluciones del motor?

El comparador compara la variable #Actual_Speed (#¥Revol_reales) con la variable
#Preset_Speed (#Revol tedricas) y arroja el resultado por medio de la variable
#Preset_Speed_Reached (#Revol_alcanzado) (el estado de sefial es "1").

Para amas informacién elija Ayuda > Temas de —
Ayuda y vaya a los temas "Programar bloques",
"Crear bloques logicos" y "Editar la declaracion de
variables" o "Editar instrucciones AWL en el area de
instrucciones".

Getting Started STEP 7
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5.5 Crear bloques de datos de instancia y modificar valores

5-14

actuales

Hemos programado el bloque de funciéon FB1 ("Motor") definiendo, entre otros,
parametros especificos del motor en la tabla de declaracién de variables.

Para poder programar mas tarde la llamada (CALL) del OB1 al FB, debemos
crear el bloque de datos correspondiente. Generalmente se asigna a cada FB un

bloque de datos de instancia (DB).

El FB controla y supervisa un motor de gasolina y un motor diesel. El nimero
tedrico de revoluciones del motor de gasolina se registra en un DB y el del motor
diesel en otro, por lo que tendremos que modificar el valor actual en cada caso

(#N°_tedr_rev).

Nos podemos ahorrar un tiempo valioso si programamos un unico bloque de

funcién para ambos DB.

Insettar nuevo ohjeta L4
Blogue de datos
Propiedades - Bloque de datos [x]

General - 12 parte | Genersl- 2 paite | Lismadas | Atributos

Hombre  tipo

Nambre simbgiico:

LComentaria del simbolo: [Datos del mator de gasolina

Lenguaie: DB 2

Futa del proyecta. [

Ubicacién del propacto:  |C-+Siemens\tep? S 7profiGettin™1

Cédigo Interfacs
Fecha de creacir:  10/10/2002 17:08:31
Ultima modificacisr: 101042002 17-08:31 101072002 17-08:31

Comentario ’ |

|
Cancelar Ayuda

(C=J
"

El proyecto "Getting Started" esta
abierto en el Administrador SIMATIC.

Navegue dentro del proyecto hasta
llegar a la carpeta Bloques y haga clic
con la tecla derecha del raton en la
mitad derecha de la ventana.

Inserte un bloque de datos con ayuda
del menu contextual que aparece al
pulsar la tecla derecha del ratén.

Acepte en el cuadro de dialogo
.Propiedades - Bloque de datos” el
nombre DB1 propuesto, elija al lado,
en la lista desplegable, la aplicacion
"DB instancia" y acepte el nombre del
bloque de funcién asignado "FB1".
Confirme todos los ajustes estandar
con Aceptar.

Asi se insertara el bloque de datos
DB1 en el proyecto "Getting Started".

Abra el DB1 con un doble clic.

Getting Started STEP 7
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Abrir bloque de datos

A partir de |a version 5.2 de STEP 7, los blogues de datos instancia se
abren de forma estandar con la funcidn “Parametrizar blogues de datos™
[consulte la Apuda en pantalla)

Este DB no presenta ninguna diferencia funcional con respecto al editar
DE de KOP/AWLAFUP.

Alternativamente se puede abrir el DB con el editor DE de
KOPAAWL/FUP [como en la versidn 5.1].

¢Duiere abiir &l DB con la funcidn "Parametriuar blogues de datos"?

¥ Mostrar este mensaje cada vez que se abra un DB instancia

«uw.[ =
S:&‘;EE?%

[o]

§

Confirme el siguiente cuadro de
dialogo con Si para parametrizar el
bloque de datos de instancia.

Introduzca, para el motor de gasolina,
el valor "1500" en la columna 'Valor
actual' (de la linea "N°_te6r_rev"). Asi
definira el nUmero maximo de
revoluciones para este motor.

Guarde el DB1 y cierre la ventana del
programa.

Cree el bloque de datos DB2 del
mismo modo que hemos creado el
DB1.

Para el motor diesel introduzca el valor
"1200" como valor actual.

Guarde el DB2 y cierre la ventana del
programa.

Una vez modificados los valores actuales podemos controlar ambos motores con un solo
blogue de funcién. Para controlar mas motores con el mismo bloque sélo tendriamos que
crear los correspondientes bloques de datos.

Para programar la llamada del FB en el OB1 consulte el apt. 5.6 (KOP), el apt. 5.7 (AWL) o
el apt. 5.8 (FUP), dependiendo del lenguaje que haya utilizado al programar el bloque.

Getting Started STEP 7
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Para mas informacion elija Ayuda > Temas de
Ayuda y vaya a los temas "Programar bloques" y =
"Crear bloques de datos".
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5.6 Programar la llamada del bloque en KOP

La programacion realizada en un FB no sirve de nada si este FB no es llamado por
el OB1. Cada vez que se llama al FB se utiliza un bloque de datos distinto,

controlandose asi ambos motores.

OoB1

Llamada

DB1
Datos
Motor de gasolina

p==

FB1

"Motor"
| =71 I

E| Blacues FB

L FE Mot

. ? hed
Failure

I
I
I} Switoh OFf  Preset Speed Reacl ...
I
I

... -Actual Speed

YN
EN ENO|——]
22,2 _
] Switch_on Enfine Snf- ...

C  Insertar simbolo > Ctrl+

5-16

Datos
Motor diesel

Tt

El proyecto "Getting Started" esta
abierto en el Administrador SIMATIC.

Navegue hasta la carpeta Bloques y
abra el OB1.

Marque en la ventana KOP/AWL/FUP
el segmento 3 e inserte el segmento 4

A continuacién navegue por el
catalogo de elementos del programa
hasta el FB1 e insértelo.

Inserte un contacto normalmente
abierto antes de 'Arrancar’, 'Parar' y
'Fallo'.

Haga clic en ??? encima de "Motor", y
seguidamente con la tecla derecha del
raton en el cuadro de entrada.

Haga clic en el menu contextual que
aparece al pulsar la tecla derecha del
ratén en Insertar simbolo. Entonces
se abrira una lista desplegable.

Getting Started STEP 7
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[:| Haga clic en el bloque de datos

Gasolina. Asi aparecera escrito entre

dEt‘-jIl Diatos comillas en el cuadro de entrada.

Haga clic en los signos de interrogacion y tras introducir una comilla direccione,
con ayuda de la lista desplegable, los demas parametros del bloque de funcién
con los nombres simbdlicos que les correspondan.

, "Gasoclina® \
"Motor"
EN ENO

"Arrancar_ MG" Engine_on|- "MG ON"

I } 5m1tch70n
Preset_speed Reac| "Debe_revol alcanz
"Parar MG" hed - L ado MG"

| | switch off -

"Fallo_MG"

| | Failure

"Revol reales MG" —|Actual Jpeed

Getting Started STEP 7
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Utilizando las direcciones de la lista desplegable programe en otro segmento la
llamada del bloque de datos "Diesel" (DB2) desde el bloque de funcién "Motor"

(FB1).

"Diesel”

"Motor"
EN ENO

"Arrancar_MD"
|
1T

Engine_On—"MD ON"

"Parar_MD"
|
[

witch On

Preset Speed Reac| 'Debe_revol alcanz
hed ~ado MD"

"Fallo MD"

witch OFf

A cada variable se le
asignara una senal

Failure

"Revol reales MD" o

hetual speed "xxx_MD" para el

a

motor diesel.

El Guarde el programa y cierre el bloque.

bloque subordinado (p.ej., al

Si crea partes del programa con OBs, FBs y DBs, debera programar la llamada de un

procedimiento a seguir es siempre el mismo.

En la tabla de simbolos también puede asignar nombres simbdlicos a los bloques (p.€j., el
nombre "Motor" al FB1 y el nombre "Gasolina" al DB1).

Los bloques programados se pueden archivar o imprimir en todo momento. Estas
funciones las encontrara en el Administrador SIMATIC bajo los comandos de menu
Archivo > Archivar e Archivo > Imprimir, respectivamente.

FB1) en el bloque de orden superior (p.€j., en el OB1). El

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda y |
vaya a los temas "Como acceder a las ayudas de
referencia”, "Descripcion del lenguaje KOP" y
"Operaciones de control del programa".
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5.7 Programar la llamada del bloque en AWL

La programacion realizada en un FB no sirve de nada si este FB no es llamado por
el OB1. Cada vez que se llama al FB se utiliza un bloque de datos distinto,
controlandose asi ambos motores.

DB1
Datos
Motor de gasolina

FB1
OoB1
"Motor" ﬁ jj'
Llamada
| =1t

Datos
Motor diesel

Tt

El proyecto "Getting Started" esta
abierto en el Administrador SIMATIC.

Navegue hasta la carpeta Bloques y
abra el OB1.

HH Marque en la ventana KOP/AWL/FUP

Lokl el segmento 3 e inserte el segmento 4.

"Motor" , "Gaszolina"  En el drea de instrucciones escriba
Switch Om = CALL "Motor", "Gasolina" y, a
Switch Off 1= continuacion, pulse la tecla Entrar.
Failure =

Asi se mostraran todos los parametros

Aotual = d = .y .
FhuaL_=pes del bloque de funcién "Gasolina".

Engine_oOn o=

Preset_Speed Reached = Posicione el cursor detras del signo '='
de 'Arrancar' y pulse la tecla derecha
del ratén.

Abra el menu contextual que aparece

S it al pulsar la tecla derecha del raton y
@ elija Insertar simbolo. Entonces se

abrira una lista desplegable.

Getting Started STEP 7
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a

BOOL E

BOOL E

BOOL E
& Conectar ventilador MD B0l

CALL "Motor"™ , "Gasolina"

Switch On
Switch OFf
Failure
hetual Speed
Bngine_oOn

Presst_Speed Reached

CALL "Motor™ , "
Switch On

Switch Off

Failure

Actual Speed
Engine_On

Presst_Speed Reached

r="Arrancar_MG"
r="Parar_MG"

:="Fallo MG"
:="Revol_reales MG"

="MG ON"

i= "Dege_revol_alcanzado_MG "

Diesel"”
:="Rrrancar_MD"
:="Parar MD"
:="Parar_MD"
:="Revol reales_MD"
:="MD_ ON"
1= "Dege_revol_alcanzado_MD "

1=

Haga doble clic en el nombre
Arrancar_MG. Asi aparecera escrito
entre comillas en el cuadro de entrada.

Con ayuda de la lista desplegable
asigne las direcciones necesarias a las
variables del bloque de funcién.

A cada variable se le asignara
una sefal "xxx_MG" para el
motor de gasolina.

En otro segmento programe la llamada
del bloque de funcién "Motor" (FB1) al
bloque de datos "Diesel" (DB2).
Proceda como hemos hecho
anteriormente.

Guarde el programa y cierre el bloque.

Si crea partes del programa con OBs, FBs y DBs, debera programar la llamada a un
bloque subordinado (p.ej., al FB1) en el bloque de orden superior (p.e€j., en el OB1). El
procedimiento a seguir es siempre el mismo.

En la tabla de simbolos también puede asignar nombres simbdlicos a los bloques (p.€j., el
nombre "Motor" al FB1 y el nombre "Gasolina" al DB1).

Los blogues programados se pueden archivar o imprimir en todo momento. Estas
funciones las encontrara en el Administrador SIMATIC bajo los comandos de menu
Archivo > Archivar e Archivo > Imprimir, respectivamente.

5-20

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda y [
vaya a los temas "Como acceder a las ayudas de
referencia”, "Descripcion del lenguaje AWL" y "Operaciones

de conrol del programa".
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5.8 Programar la llamada del bloque en FUP

La programacion realizada en un FB no sirve de nada si este FB no es llamado
por el OB1. Cada vez que se llama al FB se utiliza un bloque de datos distinto,

controlandose asi ambos motores.
DB1
Datos
Motor de gasolina

OB1 FB1 iF

"Motor"
Llamada
——1{}
Datos

Motor diesel

Tt

El proyecto "Getting Started" esta
abierto en el Administrador SIMATIC.

Navegue hasta la carpeta Bloques y
abra el OB1.

Marque en la ventana KOP/AWL/FUP
el segmento 3 e inserte el segmento 4.

A continuacién navegue por el
catélogo de elementos del programa
hasta el FB1 e insértelo.

2?2 Se mostraran todas las variables de
@ entrada y salida del motor.
i Haga clic en ??? encima de "Motor" y
.. —{switch_On seguidamente, con la tecla derecha del
Engine Oni—... ratéon, en el cuadro de entrada.
.. —Switch Off
Preset Speed Reac
.. ==Failure hed ...
.. —Actual Speed ENCO—

En el menu contextual que aparece al
- pulsar la tecla derecha del ratén, elija
C'”SE”E” S'mb@ Clilsd Insertar simbolo. Entonces se abrira
una lista desplegable. La primera vez
tardara un poco mas en abrirse.

Getting Started STEP 7
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:| Haga doble clic en el bloque de datos
Gasolina. Asi aparecera escrito entre
C@Gasolna | FE 1 1 | Datos ¢ comillas en el cuadro de entrada.

Con ayuda de la lista desplegable direccione los demas parametros del bloque de
funcion.

"Gasolina”
"Motor"
. —EN

"Arrancar MG" —Switch On
Engine_Oni— "MG_ON i

"Parar MG" —switch Off

Preset Speed Reac "Debe_revol alcanz
"Fallo MG" —Failure hed - Fado MG"
"Revol reales MG" —actual Speed ENGQ f—

Getting Started STEP 7
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En otro segmento, programe la llamada del bloque de datos "Diesel" (DB2) desde
el bloque de funcion "Motor" (FB1) utilizando las direcciones de la lista

desplegable.
A cada variable se le asignara
una sefal "xxx_MD" para el
"Dieseln motor diesel.
"Motor"
. —EHN
"Arrancar MD" —3witch On
Engine_On—"MD_ON"
"Parar MD" —Switch Off
Preset_Speed Reac "Debe revol alcanz
"Fallo DM" —Failure hed Fado MD"
"Revol reales MD" —actual Speed ENO|—

El Guarde el programa y cierre el bloque.

Si crea partes del programa con OBs, FBs y DBs, debera programar la llamada a un bloque
subordinado (p.€j., al FB1) en el bloque de orden superior (p.€j., en el OB1). El
procedimiento a seguir es siempre el mismo.

En la tabla de simbolos también puede asignar nombres simbdlicos a los bloques (p.€j., €l
nombre "Motor" al FB1 y el nombre "Gasolina" al DB1).

Los blogues programados se pueden archivar o imprimir en todo momento. Estas funciones
las encontrara en el Administrador SIMATIC bajo los comandos de menu
Archivo > Archivar e Archivo > Imprimir, respectivamente.

Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayuda y
vaya a los temas "Como acceder a las ayudas de
referencia”, "Descripcion del lenguaje FUP" y "Operaciones
de control del programa".
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6 Configurar los médulos centrales

6.1 Configurar el hardware

Para configurar el hardware se tiene que haber creado un proyecto con un equipo
SIMATIC. La estructura del proyecto que hemos creado con el "Asistente de
STEP 7" en el apartado 2.1 dispone de todos los requisitos necesarios.

El hardware se configura con STEP 7. Los datos de configuracion se transferiran
al sistema de automatizacion posteriormente, al "cargar” (v. apt. 7).

El proyecto "Getting Started" tiene que
estar abierto en el Administrador
SIMATIC.

Abra la carpeta Equipo SIMATIC
300 y haga doble clic en el icono
Hardware.

Entonces se abrira la ventana "HW Config" y se visualizara la CPU seleccionada
al crear el proyecto. En "Getting Started", se trata de la CPU314.

Ed:HW Config - Equipo SIMATIC 300

Equipo Edicion  |nsear  Sistema de destino Wer Hemamientaz  “entana Awuda

D[z %) & sinlas| [ ) 28] W2

AN Equipo SIMATIC 300 (Configuracion] -- Getting Started  [E[=] E3 === I ﬁﬂ ﬂhil
= (0] UR | Pefil: IEsténdar j
i1 i
' Bastidor con los distintos -8 Estacién PL SIMATIC
2 LRI Cots =-382 PROFIBUS-DP
3 -ZE PROFIBUS-PA
4 SIMATI -
5 ~| | giMaT)l  Catélogo
= siMaTl| de 0/400
= hardware
[ — Ll_l
=0
Slot Mddulo .. | Refere.. | Fi.. | D...| D..| D.. | Comentario
1 -
2_:|E CRUA41] BEST 31441 2
3 =
4 Tabla de configuracién con B Componentes v madulos para soluciones de E(l
5 . . B automatizacion basadas en PC con —
: Igs d|r§c0|ones MPly las . — = SIMATIC
direcciones de entrada/salida
Pulze F1 para obtener ayuda. / o
Z

Breve informacion sobre el
elemento seleccionado
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[ mus

E--{ﬂl SIMATIC 300

nan
=-{ siMaTIC 300

=3 PS-300

EI--I:_I 5M-300

.....

=3 DO-300

@322 Duazmcz@

Lo primero que se necesita es una
fuente de alimentacion. Navegue por el
catalogo hasta la PS307 2A e insértela
en el slot 1 mediante "Drag and Drop"
(arrastrar y soltar).

Navegue por los modulos de entrada
(DI, Digital Input) hasta el SM321
DI32xDC24YV e insértelo en el slot 4. El
slot 3 queda vacio.

Del mismo modo inserte el médulo de
salidas SM322 D0O32xDC24V/0.5A en
el slot 5.

Si desea modificar los parametros (p.ej., la direccién) de un médulo dentro de un
proyecto, abra el médulo en cuestién con un doble clic. Pero primero debe saber
los efectos que pueden tener estos cambios en el autdmata.

Nuestro proyecto "Getting Started" no requiere modificaciones.

Slot hiclulo

Feferencia Direccian MPI

Direccian £ Direccian 5 Comentario

PS307 24

BES7 307-1BA00-DAAD

] DizeDczdy

BEST 321-1BLO0-0AAD

DOADIC24V/0 BA

BEST 322-1BLO0-0AAD

—[=

[o]

Equipo

Guardsa

Guardary compilar

Con Guardar y compilar se preparan
los datos para transferirlos a la CPU.

Al salir de "HW Config" se visualiza el
icono 'Datos del sistema' en la carpeta
'‘Bloques'.

soluciones posibles.

Ademas, con la funcién Equipo > Comprobar coherencia podra comprobar si la
configuracion contiene errores. En caso afirmativo, STEP 7 le propondra algunas

modulos centrales”.

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda y —
vaya a los temas "Configurar el hardware" y "Configurar
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7 Cargar y probar el programa

7.1 Establecer una conexion online

Con ayuda del proyecto "zEs01_05_STEP 7_KOP_1-9" suministrado o bien con
nuestro "Getting Started" y un test sencillo vamos a cargar el programa en el
sistema de automatizacién (PLC) para probarlo seguidamente.

Requisitos:
e haber configurado el hardware para el proyecto "Getting Started" (v. cap! 6)

e configurar el hardware siguiendo las instrucciones del manual

Ejemplo de conexion en serie (funcién U (Y)):

La salida A 4.0 se enciende so6lo (en el médulo de salidas digitales se enciende el
diodo A 4.0) cuando se oprime el pulsador E 0.1 y el pulsador E 0.2 con ayuda de
la CPU vy los cables necesarios.

Fuente de Selector de modo Bastidor PG con el
alimentacion software
ON/OFF STEP 7

Puente de connexion Cable PG

Getting Started STEP 7
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Montar el hardware

Para montar un modulo en el perfil soporte:

E .

enchufe el médulo en el conector del bus
cuélguelo moviéndolo un poco hacia abajo
atornillelo

monte los demas modulos

inserte la llave en la CPU después de montar todos los mddulos

salidas.

El test también se puede llevar a cabo con un hardware distinto del que acabamos de
mostrar. Lo Unico que debera tener en cuenta son las direcciones de las entradas y

STEP 7 ofrece varias posibilidades para realizar el test; p.ej.: observando el programa
(status) o con la tabla de variables.

Para mas informacién acerca del montaje de los médulos

7-2

centrales, consulte los manuales
"S7-300 — Configuracién, instalacién y datos de las CPU"
0 “S7-400, M7-400 — Configuracién e instalacién”

Getting Started STEP 7
C79000-P7078-C48-01



Cargar y probar el programa

7.2

Cargar el programa en el sistema de destino

Para poder cargar el programa se tiene que haber establecido la conexiéon online.

Aplicar tension

Cargar el programa en la CPU

Getting Started STEP 7
C79000-P7078-C48-01

Conecte la alimentacioén con el
interruptor ON/OFF a 'ON'. Se
encendera el diodo "DC 5V" de la
CPU.

Gire el selector de modo hasta la
posicion 'STOP' (si no esta ya en
'STOP'). EI LED "STOP" rojo se
encendera.

Gire el selector de modo hasta la
posicion MRES y manténgalo en esta
posicion unos 3 s como minimo hasta
que el LED "STOP" rojo parpadee
lentamente.

Suelte el selector y, antes de que
transcurran 3 s, vuélvalo a poner en la
posicion MRES. Si el LED "STOP"
parpadea rapidamente, significa que
ha finalizado el borrado total de la
CPU.

Si el LED "STOP" no parpadea
rapidamente, repita el proceso.

Para cargar el programa, el selector
debe encontrarse en la posicion
"STOP".
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Administrador SIMATIC

TRCRCRYY -

Arranque el Administrador SIMATIC y
abra el proyecto "Getting Started" en el
cuadro de dialogo "Abrir" (si es que
aun no esta abierto).

Ademas de la ventana "Getting Started
Offline", abra la ventana "Getting
Started Online". El estado offline/online
se distingue por el color de la barra de
titulo.

Navegue en ambas ventanas hasta la
carpeta Bloques.

En la ventana "Offline" se muestra el
bloque que reside en la PG, mientras
que en la ventana "Online" se muestra
el bloque que reside en la CPU.

Seleccione la carpeta Bloques en la
ventana "Offline" y, a continuacion,
cargue el programa en la CPU
eligiendo el comando Sistema de
destino > Cargar.

Confirme con Aceptar.
En la ventana "Online" se visualizaran

los bloques del programa después de
la operacion de carga.

Getting Started STEP 7
C79000-P7078-C48-01



Cargar y probar el programa

Conectar la CPU y comprobar el estado operativo

AUNP — Gire el selector de modo hasta la

RUN = posicion RUN-P. Entonces se

baEs :@ encendera el LED "RUN" verde y se
apagara el LED "STOP" rojo. La CPU
esta lista para el servicio.

Cuando el LED verde esta encendido
se puede realizar el test del programa.

Si el LED rojo no cambia a verde,
significa que se ha producido un error.
Para diagnosticar este error se debera
® evaluar el bufer de diagnostico.

Cargar bloques de uno en uno

Para poder reaccionar rapidamente a los errores que se presenten, se han configurado los
blogues de tal modo que se puedan transferir uno a uno a la CPU mediante 'Drag and
Drop'.

Al cargar bloques, el selector de la CPU debe estar en "RUN-P" o "STOP". Los bloques
cargados en el estado operativo "RUN" se activan inmediatamente. No olvide:

e Si se sobreescriben bloques correctos con bloques que contienen errores, puede
producirse una averia en la instalacion. Para evitarlo, pruebe los bloques antes de
cargarlos.

e Sino se ha seguido el orden correcto al cargar los bloques — primero los niveles
inferiores, y después los superiores —, la CPU pasara al estado operativo "STOP". Para
evitarlo, cargue todo el programa en la CPU.

Programar en modo online

En algunos casos puede ser interesante para el test modificar los bloques que ya se han
cargado en la CPU. Para ello haga doble clic en el bloque deseado en la ventana "Online",
asi se abrira la ventana KOP/AWL/FUP. A continuacion programe el bloque del modo
habitual. No olvide que, una vez programado, se activara inmediatamente en la CPU.

Para mas informacion elija Ayuda > Temas
de Ayuda y vaya a los temas "Cargar" y
"Establecer enlaces online y ajustar la CPU".

Getting Started STEP 7
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7.3 Test visualizando el estado del programa

Con la funcién 'Status' (observar el programa) se puede testear el codigo de un
bloque. Para ello tiene que haberse establecido una conexion online con la CPU,
la CPU tiene que estar en RUN o RUN-P y el programa tiene que haberse

cargado en la CPU.

Getting Stated - CASIEMENSAS TLPIS 7 profyt:
= ; ;el T T —

B Eowms SMATIC 20 3 i=t =
= [l cruzam
8 Progama 57111 || Dios ce sty e 5]
al
o i I Tt
an SFC =] (=)
it F Tt
sFeE =] = SHCa6
i i
Ee] T

Iest moo

Probar el programa con KOP

“Pulsador 1* “Pulsador 2¢ “Lampara verds”

Probar el programa con AWL

2|[BLe] sTA| ESTANDAR |

"Pulsador 1" 0 0 0
"Pulsador 2" —I 0 0 0
"Lampara wverde" 0 0 0

Probar el programa con FUP

"Lampara werde™

o ;
"Pulsador 1% ---

0.
"Pulsador 2" --+

7-6

Abra el OB1 en la ventana "Getting
Started Online" del programa.

Se abrira la ventana KOP/AWL/FUP.

Active la funcion Test > Observar.

Se visualiza la conexion en serie del
segmento 1 en KOP. Hasta el pulsador
1 (E 0.1), el circuito se representa
mediante una linea continua, es decir,
se aplica tension hasta el pulsador 1.

En AWL los

— resultados légicos (RLO),

— bits de estado (STA) y

— estados estandar (STANDARD)
se visualizan en forma de tabla.

El estado de sefal se marca con un
"0" oun "1". La linea discontinua
significa que no hay resultado ldgico.

Con el comando Herramientas
> Preferencias se puede
cambiar el modo de
visualizacién del lenguaje de
programacion durante el test.

Getting Started STEP 7
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@ 24 Volt

"Pulsador 1"

"Pulsador 2" "Lampara verde”
|k {}

1
"Pulsador 1" —

1
"Pulsador 2" —

"Lémpara werde"

]

"Pulsador
"Pulsador

naa

a

"Lampara verde" 1

~|[RLO[ sTA [ ESTANDAR |

1n 1 1
on _J 1 1

1

0
0
0

Test

"Iﬁﬁiﬂ" Ct+F7.

Ahora cierre los dos contactos en el
autémata preparado para el test.

En el médulo de entradas se
encienden los diodos de las entradas
EO.1yEO.2.

En el médulo de salidas, el diodo de la
salida A 4.0.

En los lenguajes de programacion
KOP / FUP puede seguir el test
fijandose en el cambio de color del
segmento programado. El color
cambia cuando se cumple el resultado
I6gico.

En el lenguaje de programacion AWL,
cambia el contenido de las columnas
STA y RLO si se cumple el resultado
I6gico.

Desactive el comando Test >
Observar y cierre la ventana.

A continuacion cierre la ventana
"Online" en el Administrador SIMATIC.

Si el tamaro del programa es considerable, recomendamos no cargarlo entero en la CPU
y ejecutarlo alli, pues el diagnéstico de errores se complica tanto mas cuanto mayor sea el
tamano del programa. Es mucho mejor cargar y probar los bloques de uno en uno.

Getting Started STEP 7
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Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda

y vaya a los temas "Test" y "Test con el estado del

programa (status)".
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7.4 Probar el programa con la tabla de variables

El test de las variables del programa consiste en observar y forzar dichas
variables. Para poder realizar este test tiene que existir una conexion online con la
CPU, ésta tiene que estar en RUN-P y el programa se tiene que haber cargado

ya.

Del mismo modo que en el test observando el estado del programa, al probar las
variables puede observar las entradas y salidas del segmento 1 (conexion en
serie o funcion U (Y)) en la tabla de variables. Ademas, ajustando un niumero
REAL de revoluciones puede probar el comparador previsto para el nimero de

revoluciones del motor en el FB1.

Crear la tabla de variables

57 Geltmg Staried - CASIEMEMS\S TEFTS Tpreyetiin_ 1

Tahla de varishles

Insertar nuewo ohjeto r

Propiedades - Tabla de variables [x]
Benerdl - 12 patte | General - 2 patte | Atrbutos |

Mombre: ATl

Nombre simblice:

Comentario del simbco: |

Futa del proyesto: |

Ubioacién del propesta: |- Siemens\Step? S 7profiGettin™1

Cédigo Interface

Fecha de creacion 11/10/2002 08:23:38

Ultima modificaciér:  11/10/2002 08:23:38 11/10/2002 08:23:38

Comentario: ’ =
D Cancelar Ayguda

I Getting Started — C:\Siemens\Step7\S 7proj\Gettin™1
Getting Started
=-H Equipo SIMATIC 300
=-[E] crU4)
£ (31 Progiama 57(1)
(&) Fuertes
g2l [Blaques

Datos de sistema [al:3l FB1

El proyecto "Getting Started Offline"
esta abierto en el Administrador
SIMATIC.

Navegue hasta la carpeta Bloques y
haga clic con la tecla derecha del ratén
en la mitad derecha de la ventana.

Inserte |la tabla de variables del menu
contextual que aparece al pulsar la
tecla derecha del ratén.

Acepte los ajustes estandar cerrando
el cuadro de dialogo "Propiedades"
con Aceptar.

Si lo prefiere puede darle un nombre
simbdlico a la tabla de variables y
asignarle un comentario.

Se creara una VAT1 (tabla de
variables) en la carpeta 'Bloques'.

Abra la VAT1 (con un doble clic) y se
abrira la ventana "Observar y forzar
variable".

Getting Started STEP 7
C79000-P7078-C48-01



Cargar y probar el programa

Primero, la tabla de variables esta vacia. Para el ejemplo "Getting Started"
introduzca los nombres simbdlicos o los operandos representados en la figura.
Los demas datos se introduciran automaticamente al confirmarlos con 'Entrar'.

Cambie el formato de estado de todos los valores de revoluciones poniéndolo a
DEC. Para ello haga clic en la celda correspondiente y elija en el menu
desplegable (un clic con el botdn derecho del ratén) y seleccione el formato DEC.

Elvar - vAT 1 M= B3
Tabla Edicidn |nsertar  Sistema de destino  Wariable Ver Hemramientss Yentana Ayuda

#| Dlzl|l & &|lelo]c] =] = 8] x| e sl

ik WAT_1 -- Getting Started\E quipo SIMATIC Z00ACPU3IT4[1NPrograma 57(1]) [_ (O] x|
A~ Operando Simbolo Formato de visualizacion| ¥alor de estado| ¥alor de forzado

1] E 01 "Pulzadaor 1" BooOL

2 E 02 "'Pulzadar 2 BooOL

3 A 40 "Lampara verde" BOOL

P

15 M 2 "FRevol_reales_MG" DEC

5} DE1.DBW 6 "Gasolina" Preset_Speed DEC

7 A B "Debe_revaol_alcanzado MG BOOL

a

9 [ L "Revol_reales_ WMD" DEC

10 DB2.DBW  B:"Diezel".Preset_Speed DEC

11 A BA "Debe_revol_alcanzado WMD" BOOL

12

Pulze F1 para obtener ayuda.

= [Difine [Bbs<52 | y

Guarde la tabla de variables.

Conectar la tabla de variables online

Getting Started STEP 7
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RUNP
RUN =,

(o —
MRES —

Za

Establezca la conexién con la CPU
configurada. En la barra de estado se
visualizara el funcionamiento de la
CPU.

Posicione el selector de modo de la
CPU en RUN-P (si aun no lo esta).
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Observar variables

Forzar variables

Haga clic en Observar variable.

Oprima los pulsadores 1y 2 y observe
el resultado en la tabla de variables.

Vera que los valores de estado de la
tabla cambian de 'false' a 'true’.

En la columna 'Valor de forzado' introduzca el valor "1500" para el operando MW2
y "1300" para el operando MW4.

A Var - VAT 1

Tabla Edicidn Insertar  Sistema de desting  %ariable

“Wer Heramientas ‘eptana Apuda

=] E3

| Dlzla] 8] slwlelol-| x| 5T 2| 9 = @] o]

2T 2 2

|@I YAT 1 -- @Getting Started\Equipo SIMATIC 300ACPU314(1)\Programa 57(1) ONLINE - = |EI| XI

| ;“ Operando Simbolo Formato de vizualizacidn|¥alor de estado| Valor de forzadol
1 E 01 "Pulzador 1" BOOL e
2 E 02 "Pulzador 2" BOOL e
3 A 40 "Lampara verde" BOOL  tiue
4
5 bwd 2 “Revol_realss_MG" DEC 0 1500 )
E DB1.DEW B:"Gasolina".Preset_Speed DEC 1500
7 A B "Debe_reval_alzanzado MG": BOOL " tre
8
9 M 4 "Revol_reales_MD" DEC a 1300 >
10 DB2DEW B 'Diesel" Preset_Speed DEC 1200
1 A BB "Diebe_revol_alcanzado_tMD": BOOL [ e
12
MPl = 2 [directa) 4> [RUOM |Abs < 5.2 i

7-10
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CPU.

Transfiera los valores de estado a la
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Cargar y probar el programa

Una vez transferidos, se procesaran estos valores en la CPU y se visualizara el
resultado de la comparacion.

Finalice la observacion de las variables y cierre la ventana. Si aparece un
mensaje en la pantalla, confirme con Si o con Aceptar.

pA[Var - VAT 1 [ (O] x]

Tahlz Edimide |
aama  cidioh gt

#| D|(a| 8| slmlelo] ] x| =T K

KA[¥AT_1 - @Getting Started\Equipo SIMATIC 3005CPU314(1APrograma 57(1) ONLINE JI-TCT<]
;“ Operando Simbolo Formato de visualizaciénl_\l'alor de estado| Valor de forzado
T E o1 "Pulsador 1" BOOL Tl tue
2 E 02 "Pulsador 2" BOOL r tiue
3 A 40 "Lampara verde" BOOL r tiue
4
5 i 2 "Revol_reales MG" DEC w1500 2> 1500
5} DE1.DBW 6 "Gasolina" Preset_Speed DEC 1500
7 A B "Debe_revaol_alcanzado MG BOOL " tiue
: P
q M 4 "Revol_redles MD" DEC C 12 D 1300
10 DB2.DBW  B:"Diezel".Preset_Speed DEC 1200
11 & BA "Debe_revol_alcanzado WMD" BOOL " tiue
12
[ [ébs <52 | i

E MPI = 2 (diectal

Generalmente, las tablas de variables de gran tamafo no se ven completas en la pantalla.

En este caso recomendamos crear -con ayuda de STEP 7- varias tablas para un mismo
programa S7, pudiéndolas adaptar al test que desee realizar.

Del mismo modo que hacemos con los bloques, también se pueden asignar nombres a las
tablas de variables (p.gj., el nombre 'OB1_Segmento1' a la tabla VAT1). Estas
asignaciones se llevan a cabo con la tabla de simbolos.

Getting Started STEP 7
C79000-P7078-C48-01

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda

y vaya a los temas "Test" y "Test con la tabla de

variables".
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7.5 Evaluar el bufer de diagnéstico

En el caso excepcional que la CPU pase a 'STOP' al ejecutar un programa S7 o
que no se pueda conmutar a 'RUN' después de cargar el programa, puede
averiguar la causa del error consultando los eventos listados en el bufer de

diagnéstico.

Para que ello sea posible tiene que existir una conexién online con la CPU y ésta
tiene que estar en el estado operativo "STOP".

RUNP  —
RUN =

MRES —

= A Stated

=l Couico SMATIC 30
A cunam
S @ Pregisens S711)

il oen o

on WATY

DiagnésticorCanfiguracian

Dingnéistice dol hardware - Vista répida

Fugn: IEan&mnd\Equ'poSimm]ﬂﬂ\ﬂ’usl{l]tﬁnguemus’ﬂtl]

CPUJ Mbdulos defectudscs:
Loweiiie

e
F=f T oo mosio
| 2 e —————

Abrir eouipg oeling: I

Actunligar

Conr Ayuda

Primero gire el selector de modo de la
CPU a "STOP".

El proyecto "Getting Started Offline"
tiene que estar abierto en el
Administrador SIMATIC.

Seleccione la carpeta Bloques.

Si su proyecto dispone de varias
CPUs, averigie cual de ellas ha
pasado a 'STOP".

En el cuadro de didlogo "Diagndstico
del hardware" se visualizaran las
CPUs accesibles, seleccionandose la
que haya pasado a 'STOP".

El proyecto "Getting Started" sélo
dispone de una CPU, por lo que ésta
sera la Unica que se visualizara.

Para evaluar el bufer de diagnéstico de
esta CPU haga clic en Informacion
del médulo.

Si solo se ha conectado una CPU,
también se puede consultar
directamente su estado eligiendo el
comando de menu Sistema de destino
> Diagnostico/Configuracion >
Informacion del médulo.

Getting Started STEP 7
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En la ventana "Informacion del modulo” se obtienen informaciones acerca de las
propiedades y los parametros de la CPU. Para averiguar la causa del 'STOP' de la
CPU seleccione la ficha Bufer de diagnéstico.

PO iotomasion deT wiveie Py 574 N ||

Buta: |Getting Started Equipo SIMATIC 3004CPUZ1 E stado operativo de la CPU: &) STOP

Estada: #74 Errar Minguna peticidn de forzado permanente
Sigtemna de reloj I Comunicaciones I Pilas
General : Memaria I Tiempo de ciclo
Eventos: 7| Ectivan filtras afistades ™| Hiraine! desfaseibionan CRU I meal

2 L 041

3 20BEA5F290 250401 Peticidn automética de rearrangue completo [en caliente)

4 Z20BEEXZE0 250401 Cambio de STOF 3 ARRANOUE

B 20BE43105 250401 Bomado total efectuado

E 20:56:48:102 25.04.01 Arrangue con borrado total automatico [COMEXIOM no rezpal...

7 20BE43102 250407 BAF: fallo de la tensian de respaldo en el aparato central

9 208645783 250407 Corte de alimentacidn ;I
Detalles: 1 de 100 |D del grr=nter TRH AN

STOP mediante el zelector de modoz de operacion El t.)0t0n Abrir bloque” no esta

Estado operativa actuak BUM activo, pues en el proyecto

Estado operativa solicitada: STOP [interno) "Getting Started" no se ha

Evento entrante producido ningun error.

Guardar come .. mb Ahrin BlagE |
Cerrar I Actualizar | Impriair... |

Arriba de todo aparece el evento mas reciente (n° 1), y se indica la causa del
o 'STOP'. Cierre todas las ventanas, a excepcion del Administrador SIMATIC.

Si la causa del 'STOP' es un error de programacion, seleccione el evento y haga clic en el
botén Abrir bloque.

Entonces el bloque se abrira en la ventana KOP/AWL/FUP seleccionandose el segmento
en el que ha aparecido el error.

Al finalizar este capitulo, habremos seguido -con el programa de ejemplo "Getting Started"-
un proyecto desde su creacion hasta el test. En los capitulos siguientes profundizaremos
algunos aspectos con ayuda de ejercicios mas detallados.

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda
y vaya a los temas "Diagnostico”, "Informacion del
modulo” y "Funciones de la informacion del médulo”.

Getting Started STEP 7
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8 Programar una funciéon (FC)

8.1 Crear y abrir la funcién

La funcién, como el bloque de funcién, esta subordinada al bloque de
organizacion. Para que pueda ser procesada por la CPU, ésta tiene que ser
llamada también desde el bloque de orden superior. Para ello, al contrario que en
el caso del bloque de funcién, no se requiere ningun bloque de datos.

En las funciones, los parametros también se listan en la tabla de declaracion de
variables, pero no se admiten datos locales estaticos.

Las funciones, como los bloques de funcidn, se programan en la ventana
KOP/FUP/AWL.

Antes de crear la funcién tendria que familiarizarse con la programacion en KOP,
FUP o AWL (v. caps. 4|y 5), asi como con la programacion simbdlica (v. cap.|3)|

@

Si ha creado el proyecto de ejemplo
"Getting Started" (caps. [1-7), abralo.

Si no lo ha creado, cree ahora un
proyecto en el Administrador SIMATIC
con Archivo > Asistente "Nuevo
provecto". Siga las instrucciones del
apt. 2.1y asigne el nombre "Funcién
Getting Started" al nuevo proyecto.

Abrir Proyecto

ropectos de uzuano | Libr

Nosotros nos basaremos en el
proyecto "Getting Started". Sin
embargo, puede seguir cada uno de
los pasos igualmente con otro
proyecto.

Navegue hasta la carpeta Bloques y

abrala.

Haga clic con la tecla derecha del
O ratén en la mitad derecha de la

ventana.

Getting Started STEP 7
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Programar una funcién (FC)

Inserte una funcién (FC) con ayuda
del menu contextual.

Insertar nuewo ohjeto

EonzlaklEbusiclln En el cuadro de didlogo "Propiedades
General - 12 parte | General - 22 parte | Llamadas | Atibutos 1A
e lo = e | At — Funcion" acepte el nombre 'FC1'y
Norbsesmedics [ seleccione el lenguaje deseado.
Lomentaria del sfmhb
Lenguaie: . , .
e I“WL Confirme los demas ajustes con
Uhicasidn dsl proyscta:  [C:ASiemenshStepriS7profiGetin_1 Ace ptar (OK) -
Cédigo Interface
Fecha de creacidn: 18/05/2000 14:11:50
Ultima modificacion: 18/05/2000 14:11:50 18/05/2000 14:11:50
Comentario: ’ LI
=
Cancelar Apuda

La funcién 'FC1' se ha insertado en la

"D T o 3 o ) ) ' .
2 F.'*'-- ‘Tf‘”tfl‘ll |-~=.=T-.:!.=..... FH1 pe1 nez Carpeta B|OqueS .
3 it .
o s Abra la FC1 con un doble clic.

Contrariamente a los bloques de funcion, las funciones no permiten definir datos estaticos
en la tabla de declaracién de variables.

Los datos estaticos definidos en un bloque de funcion siguen existiendo después de
ejecutar el bloque. Ejemplos de datos estaticos: las marcas utilizadas para los valores
limite "Drehzahl" (Revoluciones) (v. cap. 5).

Para programar la funcion puede utilizar, como es habitual, los nombres simbdlicos de la
tabla de simbolos.

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda y vaya a =
los temas "Como disefar una solucion de automatizacion",
"Nociones basicas para disefar la estructura del programa" y
"Bloques en el programa de usuario".

Getting Started STEP 7
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8.2 Programar la funcién

A continuacién programaremos una funcién de temporizacién en nuestro ejemplo.
Esta funcion de temporizacion activara un retardo a la desconexion, p.ej., para
que el ventilador que funciona automaticamente al arrancar el motor (v. cap.|5)
siga funcionando unos cuatro segundos mas tras desconectarse el motor.

Como hemos mencionado anteriormente, los parametros de entrada y salida de la
funcién (declaracion "in" y "out") deben indicarse en la tabla de declaracion de
variables.

Se ha abierto la ventana KOP/AWL/FUP. Utilice la vista detallada como hemos
hecho con la del bloque de funcidn (v. cap. 5).

Haga las declaraciones siguientes.

Contenido de: ‘EntormotlnterfacehlN®

[Mambre Tipa de datos [Comentatia
‘2 |Engine_on Bool Sefial para la conexidn del motor
‘B Timer_Function |Timer Funcion de tempaorizacion utilizada para el retardo a la desconexion
=
-4 RETURN
Contenido de: ‘Entarnatnterface’OUT
i) Interface [Mambre Tipo de datos|Comentarin

& |Fan_0n Bool Sefial para la conexion del ventilador

Seleccione el circuito para introducir la
instruccion KOP.

Navegue por el catalogo de elementos
del programa hasta el elemento
S_AVERZ (arrancar temporizador de
retardo a la desconexion) e insértelo.

o — - Inserte un contacto normalmente
HQSS . t@—f ——  abierto antes de la entrada S.
4 Inserte una bobina después de la
t salida Q.

Getting Started STEP 7
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8-4

Seleccione los signos de interrogacion, introduzca un "#" y elija los nombres

correspondientes.

Ajuste el retardo en la entrada TW del elemento S_AVERZ. Si define 'S5T#4s/,
significa que una constante del tipo de datos S5Time#(S5T#) tiene una duracion

de cuatro segundos (4s).

A continuacion guarde la funcién y cierre la ventana.

#Timer Function

#Engine On 5_AVERZ

b

s5THas -1

jix)

Q

#Fan_On
r Y |

DUAL

DEZ|- ...

La "#funcién de temporizacion" se activa con el parametro
de entrada "#Motor_ON" (#Engine_On). Mas tarde, al
realizar la llamada del OB1, se le asignaran primero los
parametros del motor de gasolina y después los
parametros del motor diesel (p.ej., T1 para
"Retardo_descon_MG"). Posteriormente tendra que
indicar los nombres simbdlicos de estos parametros en la
tabla de simbolos.

Programar la funcién de temporizacién en AWL

H g

L=

#Engine On
30THLS
SA #Time r_ Function
#Timer Function izquierda.
#Fan On

Si programa en AWL, seleccione el
campo de entrada que se encuentra
debajo del segmento e introduzca la
instruccion que le mostramos a la

A continuacién guarde la funcion y
cierre la ventana.

Getting Started STEP 7
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Programar la funcién de temporizacién en FUP

Si programa en FUP, seleccione el campo de entrada que se encuentra debajo
del segmento e introduzca el programa FUP de la funciéon de temporizacién que le
mostramos a continuacion.

Guarde la funcidn y cierre la ventana.

#Timer Function

S_AVERZ
#Engine On—5 DUAL[=...
SOTHAS —TW DEZ—... #Fan_On
. —R Q

[o]

Para poder procesar la funcién de temporizacion, ésta tiene que ser llamada desde el
blogue de orden superior (en nuestro ejemplo, por el OB1).

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de
Ayuda y vaya a los temas "Cémo acceder a las
ayudas de referencia", "Saltos a descripciones de
lenguajes KOP/FUP o AWL" y "Operaciones de
temporizacion".

Getting Started STEP 7
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8.3 Llamada de la funcion en el OB1

La llamada de la funcién FC1 en el OB1se realiza del mismo modo que la llamada
del bloque de funcién. Todos los parametros de la funcion reciben en el OB1 los
valores de los correspondientes operandos del motor de gasolina o del motor
diesel.

Estos operandos aun no han sido definidos en la tabla de simbolos, por lo que
sus nombres simbdlicos deberan indicarse mas tarde en la tabla.

Un operando es la parte de una instruccién de STEP 7
que determina con qué debe realizar una accion el
procesador. Puede direccionarse de forma absoluta o
simbdlica.

El proyecto "Getting Started" o el
proyecto que acaba de crear esta
abierto en el Administrador SIMATIC.

Navegue hasta la carpeta Bloques y
abra el OB1.

Se abrira la ventana KOP/AWL/FUP
del programa.

Programar la llamada en KOP

Hml Se encuentra en la vista de KOP.
L= Marque el segmento n° 5 e inserte un
segmento nuevo (n° 6).

A continuacién navegue por el
catélogo de elementos del programa
hasta la FC1 e insértela.

Inserte un contacto normalmente
En ] == abierto antes de "Motor_ ON".

'} Engine_On Fan_on| 27, 7

77, 2= Timer_Function

Con el comando de menu Ver > Mostrar
> Representacion simbdlica puede
cambiar de la representacion simbdlica a
la absoluta, y viceversa.

Haga clic en los signos de interrogacion de la llamada de la FC1 e introduzca los
nombres simbdlicos.

Getting Started STEP 7
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"Ventilador"
EN ENOG

"ME ON" "Conectar_ventilad

|} Engine_On Fan_Onf—or MG"

"Retardo descon MG

"

—{Timer_Function

Programe en el segmento 7 la llamada a la funciéon FC1 con el operando del
motor diesel. Para ello proceda como hemos hecho con el segmento anterior (los
operandos para el motor diesel ya se han registrado en la tabla de simbolos).

"yentilador”
EN ENO

"MD_OH" "Conectar wventilad
|| -
1T

Engine_on Fan Ccn—Or MD"

"Retardo_descon_MD
"

—Tiwer_Function

. Guarde el bloque y cierre la ventana.

Getting Started STEP 7
C79000-P7078-C48-01 8-7



Programar una funcién (FC)

Programar la llamada en AWL

Segm. 6: Control del ventilador para motor de gasolina S| programa en AWL, SeleCC|one el
e A campo de entrada que se encuentra
= +Conectar ventilador Gt debajo de los nuevos segmentos e
introduzca las instrucciones AWL que

le mostramos a la izquierda.

Timer Function
Fan On

Segm. T: Contrel del ventilador para motor diesel
CALL "Ventilador"

Engine_On (="MD_ON"

Timer Funetion ::rkﬂ:a:u \1=qrtmll‘lz' - A COﬂtinuaCién guarde Ia ”amada y
o ST ' cierre la ventana.

Programar la llamada en FUP
Si programa en FUP, seleccione el campo de entrada que se encuentra debajo de

los nuevos segmentos e introduzca las instrucciones que le mostramos a
continuacion.

Guarde la llamada y cierre la ventana.

Segm. 6: Control del wentilador para motor de gasolina

"Ventilador"

.. —EN

"MGE ON" —{Engine_on "Conectar ventilad
Fan_On—or MG"
"Retardo_descon_ MG

" —Timer_ Function ENO—

Segm. 7: Control del wentilador para motor diesel

"ventilador”

.. —EN

"MD ON" —{Engine_on "Conectar ventilad
Fan On—or_ MD"

"Retardo descaon MD
E " —{Timer_Function ENOL-

En nuestro ejemplo hemos programado la llamada a las funciones sin condicién, es decir,
como una llamada que se efectia siempre.

Dependiendo de la tarea de automatizacion que esté programando, la llamada de las FCs
o de los FBs también se puede combinar con determinadas condiciones, p.ej., en una
entrada o en una precombinacion. Para programar condiciones disponemos de la entrada
EN y de la salida ENO.

Para mas informacién elija Ayuda > Temas de Ayuda y
vaya a los temas "Como acceder a las ayudas de
referencia”, "Saltos en descripciones de lenguajes
KOP/FUP o AWL".

Getting Started STEP 7
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9 Programar un bloque de datos globales

9.1 Creary abrir el bloque de datos globales

Si el numero de marcas internas de una CPU (células de memoria) no es suficien-
te para todos los datos, se pueden depositar algunos datos en un bloque de datos

globales.

Todos los bloques pueden acceder a los datos del bloque de datos globales. En
cambio, el bloque de datos de instancia esta asignado a un bloque de funcién, por
lo que sus datos so6lo estan disponibles en este bloque de funcion (v. apt.|5.5).

Antes de crear el bloque de datos globales tendria que familiarizarse con la pro-
gramacion en KOP, FUP o AWL (v. caps. 4]y 5), asi como con la programacién
simbdlica (v. cap.| 3).

@

Abrir Proyecto

rovectos de usuario

AW

Getting Statted

Getting Started STEP 7
C79000-P7078-C48-01

Si ha creado el proyecto de ejemplo
"Getting Started" (caps.|1-7), abralo.

Si no, cree ahora otro proyecto en el
Administrador SIMATIC con Archivo >
Asistente "Nuevo proyecto". Proce-
da como hemos hecho en el apartado
2.1 y nombre el proyecto "Getting Star-
ted DB global".

Nosotros nos basaremos en el proyec-
to "Getting Started". Sin embargo,
puede seguir cada uno de los pasos
igualmente con otro proyecto.

Navegue hasta la carpeta Bloques y
abrala.

Con la tecla derecha del ratéon haga
clic en la mitad derecha de la ventana.

9-1



Programar un bloque de datos globales

< Insertar nuewo ohjeto > r

Inserte un bloque de datos con ayuda
del menu contextual.

Blogue de datos

Confirme todos los ajustes estandar
General - 1% parte | General - 22 parte | Llamadas | Atibutos 1A H
e — — |ID:t‘h.,|.| = : del cuadro de dialogo "Propiedades —
Mombre y tipo: EE global - [~
T Bloque de datos" con Aceptar (OK).
Comentarin del simbolo: [Blooue de datos lobales
e o - Para mas informacién consulte la
Fuka del propecto: [
Ubioscién del proyecto: | = "Siemens\Step7\S7praiGiettin™1 Ayu d a.
Cédigo Interface
Eﬁ::ﬁﬂiﬂ Emgggi g:ji: 171072002 Q%4236 El b|0que de datos DB3 se ha inserta-
e ’ B do en la carpeta Bloques.
=
cm‘( = '} Abra el DB3 haciendo un doble clic.

Recuerde que en el apartado 5.5 hemos
creado un bloque de datos de instancia
activando la opcién "DB asociado a un FB".
Para crear un bloque de datos de instancia
deberemos activar ahora la opcién "DB".

Programar variables en el bloque de datos

Direu:':c:mlﬂmvhre Tipo = Valor inicial [Comentario En Ia Columna lNombrel introduzca
o vz T 0 veriable provisiongl =9 "Revol_reales MG*.

Para la columna 'Tipo' seleccione del
menu contextual que aparece al pulsar
la tecla derecha del ratén Tipos de
datos > Datos simples > INT.

En el ejemplo hemos definido tres datos globales para el DB3. Introduzca los da-
tos en la tabla de declaracion de variables.

Direccion|Hombre Tipo Yalor inicial |[Comentario
0. STRUCT
+0.0| |PE_Actual Speed INT o Rewoluciones reales del motor de gasolina
+2.0| |DE_Actual Speed INT o Rewoluciones reales del motor diesel
+4.0| [Preset_Speed Reached (BOOL FALSE Awhos motores han alcanzado el mimero tedrico de revolucione

i) FNT STREUICT

9-2

Las variables para los nimeros reales de revoluciones
"PE_Actual_Speed" (Revol_reales MG) y
"DE_Actual_Speed" (Revol_reales_MD) del bloque de
datos son tratadas del mismo modo que las palabras de
marcas MW2 (PE_Actual_Speed) y MW4
(DE_Actual_Speed). Vea el capitulo siguiente.

E | Guarde el bloque de datos globales.

Getting Started STEP 7
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Asignar simbolos

Harramigntas .. A los bloques de datos también se les
= puede asignar nombres simbalicos.

; Abra la tabla de simbolos e introduz-
Tahblade simbolog ca el simbolo "Datos_globales" para el

bloque de datos DB3.

Si en el capitulo 4 ha copiado la tabla de
simbolos de un proyecto de ejemplo
(ZEs01_01_STEP7__AWL_1-9,
ZEs01_05_STEP7__KOP_1-9 o
ZEs01_03_STEP7__FUP_1-9) en el proyecto
"Getting Started", no tendra que insertar mas
simbolos.

Simbolo |Direccién |Tipo de datos| Comentario

Datos_globales DB 3 DB 3 Blogue de datos globales

E | Guarde la tabla de simbolos y cierre la
ventana "Editor de simbolos".

Ademas, cierre el bloque de datos
globales.

[o]

Bloque de datos globales en la tabla de declaracién de variables:

Con Ver > Datos puede modificar los valores actuales del tipo de datos INT en la tabla del
bloque de datos globales (v. apt. 5.5).

Bloque de datos globales en la tabla de simbolos:

Contrariamente al bloque de datos de instancia, el tipo de datos del bloque de datos globa-
les utilizado en la tabla de simbolos es la direccion absoluta. En nuestro ejemplo se trata del
tipo de datos "DB3". En el bloque de datos de instancia se utiliza siempre el FB asignado.

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda y vaya a r—
los temas "Programar bloques" y "Crear bloques de datos".

Getting Started STEP 7
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10 Programar una multiinstancia

10.1 Crear y abrir un bloque de funcion de orden superior

En el capitulg 5|hemos programado un control de motor con el bloque de funcién
"Motor" (FB1). En la llamada del bloque de funcién FB1 desde el OB1, el FB1
utilizaba sdlo los bloques de datos "Gasolina" (DB1) y "Diesel" (DB2), los cuales
contenian los datos de los correspondientes motores (p.€j., '#Drehzahl_Soll').

Supongamos que su tarea de automatizacion requiere otros controles de motor,
p.ej., para un motor que funciona con aceite de colza, para un motor de
hidrégeno, etc.

Procediendo de la misma forma que lo hemos hecho hasta ahora, utilizariamos el
FB1 asignandole un nuevo DB por cada control adicional. Dicho DB contendra los
datos del motor en cuestion. Asi pues, para el control del motor de aceite de
colza, utilizariamos el FB1 con el DB3; para el motor de hidrégeno, el FB1 con el
DB4; y asi sucesivamente. Por consiguiente, el numero de bloques aumentaria
rapidamente al aumentar el numero de controles programados.

Es posible reducir el nimero de bloques programando multiinstancias. Para ello
se tiene que crear un nuevo FB de orden superior (en nuestro ejemplo, el FB10) y
llamar desde el mismo al FB1, que ha permanecido invariable, como "instancia
local". En cada llamada, el FB1 subordinado deposita sus datos en el bloque de
datos DB10 del FB10 de orden superior, con lo cual no se tienen que asignar mas
DBs al FB1. Todos los FBs acceden a un unico bloque de datos (aqui, el DB10).

En el DB10 se integran los blogues de datos DB1
y DB2. Por ello es necesario declarar el FB1 en
los datos locales estaticos del FB10.

OB1 FB10
CALL FB1 (para motor gasolina)
CALL FB10, DB10 CALL FB1 (para motor diesel)

= J .
1 F= e e, 2

Datos "motor gasolina"
Datos "motor diesel"

FB1

"Motor" D
3

Getting Started STEP 7
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Antes de crear este bloque de funcion tendria que familiarizarse con la
programacion en KOP, FUP o AWL (v. caps. 4y 5), asi como con la programacion
simbdlica (v. cap. 3).

Si ha creado el ejemplo "Getting

Started" (caps. 1--7), abralo.
Proyectoz de usuario | Libr: .
Si no, abra el proyecto

ZEs01_05_STEP7__KOP_1-9,
ZEs01_01_STEP7_AWL _1-90
ZEs01_03_STEP7__FUP_1-9
en el Administrador SIMATIC.

Navegue hasta la carpeta Bloques y

B Goting Stated

EEEee - | B & o = abrala.
= ELE uil Datos de sphens L DB ooz
S A Con la tecla derecha del ratén haga
clic en la mitad derecha de la ventana
y, con ayuda del menu contextual,
inserte un bloque de funcién.
Propiedades - Blogue de funcién Cambie el nombre del bloque
E:”e’:"""‘“e'Ea“ﬁm" i ‘*””a”“"“""“‘“'.'_ escribiendo "FB10" y elija el lenguaje
HNombre: I EB mulinstancia
Nombre simbélico: — deseado.
Comentaria del simbola: | . ..
e T E Dado el caso, active la opcion FB
Futa delproveciz: | multiinstancia y confirme los demas
Ubicacién del propecta:  [C-\Siemens\5iep7ss FproGeltin_1 ajustes con Aceptar
Cédign Interface
Fecha de cisacion: 18/05/2000 14:11:50
E:i::n:':i:ihca:idn 18/05/2000 14:11:50 18/05/2000 14:11:50 ﬂ EI FB10 Se ha |nSertadO en Ia Carpeta
’ '‘Bloques'. Abra el FB10 haciendo un
- doble clic.

E . Apuda

Las multiinstancias se pueden crear para cualquier bloque de funcion, p.ej., para controlar
valvulas. Si desea utilizar multiinstancias, no olvide que tanto el bloque de funcion invocante
como los bloques de funcion llamados tienen que tener activada la opcion "FB
multiinstancia".

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda y vaya a los
temas "Programar bloques" y "Crear bloques vy librerias". ™

Getting Started STEP 7
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10.2 Programar el FB10

Para llamar el FB1 como "instancia local“ del FB10, en la tabla de declaracion de
variables se declara para cada llamada del FB1 una variable estatica indicandose
en cada caso un nombre distinto. El tipo de datos utilizado es el FB1 ("Motor").

Declarar/definir variables

El FB 10 esta abierto en la ventana del programa KOP/AWL/FUP. Copie las
declaraciones de la figura siguiente en la vista detallada de su programa. Elija
para ello sucesivamente los tipos de declaracion "OUT", "STAT" y "TEMP" efectle
sus entradas en la vista detallada. Elija para el tipo de declaracion "STAT" el tipo
de datos "FB <n°®>" de la lista desplegable y sustituya los caracteres "<n°>" por la

H nqan
cifra "1".
Contenido de: EntormotnterfacetdUT!
i Interface [Mormbre Tipo de datos]Direccidn[Valor inicial [Comentario
‘= Preset_Speed_Reached |Bool 0.0 FALSE \Ambus motores han alcanzado el ndmero tedrico de revoluciones
=1

g TEMP
Contenido de: EntornatInterface\STAT'
I Inlefzce HHombre Tipo de datos|Direccion  [valor inicial | Comentario
ﬂ IN @ Petrol_Engine [Matar 20 Primera instancia local del FB 1 "Motar"
B0 OUT e Diesel_Engine |Motor 20 Segunda instancia local del FB 1 "Motor

>

Contenido de: Entomoilnterface\ TEMP

[ Interface fNombre Tipo de datos[Direccidn [Camentaria

-~ IN ‘Bl PE_Preset_Speed_Reached |Bool 0o Se ha alcanzado el ndmero de revoluciones tedrico (motor de gasoling)
G- OUT = DE_Preset_Speed_Reached|Bool 0.1 Mimero de revoluciones tedrico alcanzado (motor digsel)

T IN_OUT ||

-

Las instancias locales declaradas apareceran
en el catalogo de elementos del programa bajo
"Multiinstancias".

Getting Started STEP 7
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{

Programar el FB10 en KOP

Inserte la llamada "Motor de gasolina"
&l belultiinstancias como bloque multiinstancia "Motor de
-2 Petrol_Engine gasolina" en el segmento 1.

e e gine

A continuacién inserte los contactos normalmente abiertos y complete la llamada
con los nombres simbdlicos.

#Petrol Engine

EN ENC
"Switch COn PE" Engine_On|-"pE on"
|| Switch_on B
Freset_Speed Reac| #PE Preset Speed R
"Switch Off PE" hed —eached
I I Switch off
"PE_Failure"
|} Failure Las "revoluciones reales" de los
motores no se recogen de ninguna
"%_Data".PE_Actual marca (v. apt. 5.6 y siguientes), sino
_Speed glactuc TS nEcd de un bloque de datos globales (v.

apt. 9.1). El direccionamiento
general es "Bloque de
datos".Operando, p.€j.,
"Blog_datos_glob".N°_real_rev_MG.

Inserte otro segmento y programe la llamada del motor diesel. Proceda como
hemos hecho con el segmento 1.

#Diesel Engine

EN ENO

"Switch On DE" Engine_On|—-"DE oOn'"

|} Switch On

Preset_Speed Reac| #DE Preset Speed R

"Switch Off DE" hed Feached

|} Switch Off

"DE_Failure"”
| Failure

"3_Data".DE_Actual
Speed —actual Speed

Getting Started STEP 7
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Inserte otro segmento y programe una conexion en serie con la direccion
correspondiente. A continuacion guarde el programa y cierre el bloque.

E Utilice siempre las variables
temporales. Las reconocera en la lista
desplegable por el simbolo ilustrado a
la izquierda.

A continuacién guarde el programa y
cierre el bloque.

#PE Preset 3peed R #DE Preset Speed R #Preset Zpeed Reac
eached enched hed Las variables temporales
|1 |1 i | ("Alcanz_n°_real_rev_MG" y
| H ti v ! "Alcanz_n°_real_rev_MD") se
transfieren al parametro de
salida "Alcanz_n°_teor_rev",
el cual se procesa luego en el
OB1.

Programar el FB10 en AWL

S i Si programa en AWL, seleccione el
Switch On = "Zuitch On PE"
Suitch_off = rsustor off ve” campo de entrada que se encuentra
Failure = "EE Failure debajo del nuevo segmento e
Actusl_Speed ="5_Data".PE_kctual Speed . . .
Engine on =g onn introduzca las instrucciones AWL que
Preset Speed Reached [=#PE Preset Speed Reached Ie mOStramOS a Ia iZqUierda.

CRLL  #Diesel Engine
Suiteh_On P=meaceh on PRt A continuacion guarde el programa y
Switch Off i="Zwitch Off PE" .
Failure t=npE Pailure” cierre el bloque.
Actual Speed 5 S_Eata".PE_Actual_SpeEd
Engine On I="PE On"
Preset_Speed Reached :=HPE Preset_Speed Reached

u #PE_Preset Speed Reached

u #DE_Preset_Speed Reached

#Preset_Speed Reached

Getting Started STEP 7
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Programar el FB10 en FUP

Si programa en FUP, seleccione el campo de entrada que se encuentra debajo
del nuevo segmento e introduzca las instrucciones FUP que le mostramos a

continuacion.

Guarde el programa y cierre el bloque.

. —{EN
"Switch Cm PE" —Switch On
"switch Off PE" —Switch Off

"PE Failure" —Failure

"S Data".PE Actual

#Petrol Engine

Engine_on

Freset_Speed Reac
hed

Speed —Actual Speed ENC

I—"pE On"

#PE_Freset Speed R
eached

. —EN
"Switch On DE" —Fwitch Cm
"switch Off DE" —Switch Off

"DE Failure" —Failure

"S Data".DE_Actual

#Diesel Engine

Engine On

Preset Speed Reac
hed

Speed —Actual Speed ENO

—"DE oOn'"

#DE_Preset_Speed R
Feached

#PE_Preset_Speed R
eached —

#DE Preset Speed R

hed

#Preset_SZpeed Reac

E eached —_

FB10.

funciones (FCs).

Para poder procesar las dos llamadas del FB1 en el FB10, tiene que llamarse primero al

Las multiinstancias so6lo se pueden programar para bloques de funcién, y no para

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda y vaya
a los temas "Programar bloques", "Crear bloques légicos" y
"Multiinstancias en la declaracion de variables".

10-6
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10.3 Crear el DB10 y adaptar el valor actual

El nuevo bloque de datos DB10 sustituye los bloques de datos DB1 y DB2. En el
DB10 se depositan los datos de los motores de gasolina y diesel que se
requeriran mas tarde al llamar al FB10 en el OB1 (v. llamada del FB1 en el OB1,

apts. 5.6|y siguientes).

B Goting Stated

T B Equpo SMaTIC X0 j-' F o im
i} t

B cruma
= (5] Pus

Propiedades - Blogue de datos

General- 12 parle | General -2 parte | Liamadas | Atibutos |

[t . 1@ B
Ngmbre simbglice:

Comentario del sfmbolo: [

Lenguaie: DB 2

Ruts del propecto: [

Ubicacién del propecta: [C-*Siemens\tep? S 7prof\Gettin1

Cédigo Intertaca
Fechade creacifn:  11/10/2002 10:4356
Otinamodiicacione — 11/10/2002 104356 T1A0/2002 104356
Comentarc r =
< Cancelar Ayuds

Abrir bloque de datos

A partir de la version 5.2 de STEP 7. los bloques de datos instancia se
abren de farma estandar con la funcidn "Parametrizar bloques de datos™
[consulte la Ayuda en pantalla).

Este DE no presenta ninguna diferencia funcional con respecto al editor
DB de KOP/&wL/FUP.

Altermativamente se puede abiir el DB con el editor DB de
KOPAMWLAFUP [como en la version 5.1].

¢Buiere abrir &l DB con la funcidn "Parametrivar blogues de datos™?

¥ Mostrar este mensaje cada vez que se abraun DB instancia

Ayuda

Getting Started STEP 7
C79000-P7078-C48-01

En el Administrador SIMATIC, carpeta
Bloques del proyecto "Getting
Started", cree el bloque de datos DB10
con ayuda del menu contextual que
aparece al pulsar la tecla derecha del
ratén.

Cambie el nombre del bloque de datos
escribiendo 'DB10' en el cuadro de
dialogo y confirme los demas ajustes
con Aceptar.

Cambie para ello en el cuadro de
didlogo ,Propiedades - Bloque de
datos” el nombre del bloque de datos
por DB10, elija al lado, en la lista
desplegable, la aplicacién "DB
instancia". Elija a continuacion en la
lista desplegable de la derecha el
bloque de funcion "FB10" que se
asignara y confirme todas las entradas
con Aceptar.

El bloque de datos DB10 se afadira
al proyecto "Getting Started”.

Abra el DB10 con un doble clic.

Confirme el siguiente cuadro de
dialogo con Si para parametrizar el
bloque de datos de instancia.

Active el comando de menu Datos.

Activando la vista 'Datos' aparecen todas las
variables del DB10, incluyendo las variables
"internas" de las dos llamadas del FB1
("instancias locales").

En la vista 'Declaracion’ se visualizan las
variables tal y como las hemos declarado en
el FB10.
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[o]

Cambie el valor actual del motor diesel poniéndolo a "1300", guarde el bloque de
datos y ciérrelo.

Direccidn | Declaracidn Mombre: Tipo | Yalor inicial | Yalor actual | Comentario
i 0.0 | oui Preset_Speed_Reached BOOL |FALSE FALSE Ambos motores han aicanzado ei ndmero tedrico de revoluciones
2 2.0 statin Petrol_Engine, Switch_on BOOL |FALSE FALSE Conectar motor
3 2.1  statin Petrol_Engine, Switch_CFF BOOL |FALSE FALSE Desconectar mator
E 2.7 |stak:in Petrol_Engine. Failure BOOL | FALSE FALSE Falla del motor; conduce a una desconexion
5 4,0 | stat:in Petrol_Engine Actual_Speed INT |0 0 revoluciones reales del motor
[ 6,0 | stakiout Petrol_Engine. Engine_on BOOL |FALSE FALSE Conexion del maotor
7 6.1 |stak:out Petrol_Engine.Preset_Speed_Reached BOOL | FALSE FALSE hdmero de revoluciones alcanzado
& &0 | stak Petrol_Engine.Preset_Speed INT | 1500 1500 Mimero de revolucionss solickado
a 10,0 | statin Diesel_Engine, Switch_On BOOL |FALSE FALSE Coneckar motor
i0 10,1 | stak:in Diesel_Engine. Switch_OFfF BOOL | FALSE FALSE Desconectar mator
11 10,2 | skat:in Diesel_Engine. Failure BOOL |FALSE FALSE Fallo del mokor; conduce a una desconexidn
12 12,0 stat:in Diesel_Engine Actual_Speed INT |0 0 revoluciones reales del motor
13 14.0 | stak:out Diesel_Engine. Engine_on BOOL |FALSE FALSE Conexion del maotor
14 14,1 | stab:out Diesel_Engine.Preset_Speed_Reached BOOL |FALSE _oiihisifing, | Mimero de revoluciones alcanzado
15 16,0 stat Diesel_Engine.Preset_Speed INT | 1500 g 1300] ) Mumero de revoluciones solicitado

La tabla de declaracion de variables del DB10 contiene ahora todas las variables. En la

parte superior de la tabla se visualizan las variables utilizadas al llamar el bloque de funcién
"Motor de gasolina" y, en la parte inferior, las utilizadas al llamar el bloque de funcién "Motor
diesel" (v. apt. 5.5)

Las variables "internas" del FB1 mantienen sus nombres simbdlicos, p.ej.: "Arrancar", que
van precedidos del nombre de la instancia local, p.ej.: "Motor_gasolina.Arrancar®.

10-8

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda y vaya
a los temas "Programar Iboques" y"Crear bloques de datos".
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10.4 Llamada del FB10 en el OB1

La llamada del FB10 se realiza, en nuestro ejemplo, en el OB1. Esta llamada
funciona de forma parecida a la llamada del FB1 desde el OB1 (v. apts. 5.6 y
siguientes). Utilizando la multiinstancia se sustituiran los segmentos 4 y 5
programados en los apts. 5.6y siguientes.

Abra el OB1 en el proyecto en el que

25 Gt

BEron - | - = @ 9& = acaba de programar el FB10.
= (@) Progeas §7111 || Dot de systema m DB ooz
() Merdes
SHEE i ir i
VAT1 Fo1 ool
= =

Definir nombres simbdlicos

La ventana KOP/AWL/FUP esta abierta. Abra la tabla de simbolos con
Herramientas > Tabla de simbolos e introduzca en la tabla los nombres
simbdlicos para el bloque de funcién FB10 y para el bloque de datos DB10.

A continuacion guarde la tabla de simbolos y cierre la ventana.

Simbolo |Direcci6n |po de datd Comentario
Motores FE 10 FBE 10 Ejemplo de multinstancias
Motores datos DE 10 FB 10 |Elogue de datos de instancia para FB

Programar la llamada en KOP

& Inserte otro segmento al final del OB1
Blogues FB y afiada con la llamada del FB10
Ll _bigtor ("Motores").

Getting Started STEP 7
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10-10

Complete la llamada que le mostramos a continuacién con los correspondientes
nombres simbdlicos.

Borre la llamada del FB1 en el OB1 (segmentos 4 y 5 de los apts. 5.6y
siguientes), pues el FB1 sera llamado de forma central desde el FB10.

A continuacion guarde el programa y cierre el bloque.

"Motores_datos"

"Motores"
EN ENG

Preset_Speed Reac| "S Data”.Preset Sp
hed —eed Reached

La sefial de salida
"Debe_revol_alcanzado" del FB10
("Motores") se transfiere a la
variable del bloque de datos
globales.

Programar la llamada en AWL

Si programa en AWL, seleccione el campo de entrada que se encuentra debajo
del nuevo segmento e introduzca las instrucciones AWL que le mostramos a
continuacion. Para ello utilice Bloques FB > Motores FB10 del catdlogo de

elementos del programa.

Borre la llamada del FB1 en el OB1 (segmentos 4 y 5 de los apts. 5.6 y
siguientes), pues el FB1 sera llamado de forma central desde el FB10.

A continuacién guarde el programa y cierre el bloque.

CALL "Motores" , "Motores datos"
Preset_Speed_Reached:="S_Data".Preset_Speed_Reached cht

Getting Started STEP 7
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Programar la llamada en FUP

Si programa en FUP, seleccione el campo de entrada que se encuentra debajo
del nuevo segmento e introduzca las instrucciones FUP que le mostramos a
continuacion. Para ello utilice Bloques FB > Motores FB10 del catalogo de
elementos del programa.

Borre la llamada del FB1 en el OB1 (segmentos 4 y 5 de los apts| 5.6]y
siguientes), pues el FB1 sera llamado de forma central desde el FB10.

A continuacién guarde el programa y cierre el bloque.

"Motores datos”

"Motores"

Preset_Speed

Reached

ENO

"%_Data".Preset_
~Speed Reached

a

Si su tarea de automatizacion controla otros motores, p.ej., motores que funcionen con gas
natural, con biogas, etc., estos motores deberan programarse como multiinstancias,
debiendo ser llamadas desde el FB10.

Para ello declare estos motores en la tabla de declaracion de variables del FB10
("Motores") como se indica en la figura y programe la llamada del FB1 (multiinstancia en el
catalogo de los elementos del programa) en el FB10. A continuacion debera llevar a cabo la
programacion simbdlica, es decir, definir los nuevos nombres simbdlicos en la tabla de
simbolos, p.ej., para la conexion/desconexion.

Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda y vaya |
a los temas "Coémo acceder a las ayudas de refeencia",
"Saltos en descripciones del lenguaje KOP/FUP o AWL".
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11 Configurar la periferia descentralizada

11.1 Conectar la periferia descentralizada via el bus de campo
PROFIBUS-DP

En las instalaciones que se han automatizado de forma convencional las
conexiones por cable de los sensores y actuadores se enchufan directamente en
los modulos de entrada/salida del sistema de automatizacién central, lo que
comporta a menudo un cableado muy complejo.

Las configuraciones descentralizadas minimizan considerablemente el cableado
permitiendo posicionar los médulos de entrada/salida cerca de los sensores y
actuadores. La conexion entre el sistema de automatizacion, los modulos
periféricos y los aparatos de campo se establece via el bus de campo
PROFIBUS-DP.

En el capitulo 6 hemos aprendido a programar de forma convencional. Las
configuraciones descentralizadas no se distinguen apenas de las configuraciones
centralizadas. Basta con seleccionar del catalogo de hardware los médulos que
se vayan a utilizar, disponerlos en el bastidor y adaptar sus propiedades a las
exigencias del sistema en cuestion.

Para ello conviene saber cédmo crear un proyecto y como realizar una
configuracién centralizada (v. apt.[2.1 y cap.|6).

Esclavos compactos: Esclavos modulares:
p.ej., médulos de entrada/salida p.ej., ET 200 M-IM153
ET 200B-16DI / -16DO

Red PROFIBUS-DP entre ELEMI(‘({(M((((({{{(
& n

el maestro y los esclavos

=T
[ I

Conexion directa entre la
CPU Yy la PG/el PC via MPI

Aparato maestro:
p.ej., CPU 315-2DP
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Configurar la periferia descentralizada

Crear un nuevo proyecto

I SIMATIC Manager

fuchivo  Sislema de destino Wer Henamientss Wenlana Apuda

= ES

Pulse F1 para obtener apuda

Archivo

< Asistente 'Muewo Proyvecta'. )

Asistente de STEP?: ‘Nuevo proyicio’
Bl 20ué CPU ubliza en su proyecto? 209
CRL: de CPU Referencia -
CPUITA BES7 3141 AEDA-UASD
CPUN4 I 5731 4-5AE03-0A80 J
<r'w:.n£2m’ BEST 315-24F03-0ARS
[» »
CPUNE2 0P BES? 318-24J00-0480 =
Homitre de s CRU, |u’u413 101
Diraceitn PE [ =l in de rabojo T2KE; 02 majkA KB <]
© 16 enlaces: conexitn MPL apto para
Eroliminares I
74 57_Fra2 Hombre del Homibre simbdlico
= Ml Equipo SIMATIC 400 roen Cycle Execubon
= W cPUaIz)
5 Programs S7(1)
3 Blogues
< ks Siguient > Finakzar | Cancalar | fogudda |

Insertar la red PROFIBUS

e \STEPASTPAOIAGS DP

Ingertar nuevo objeta »

FROFIBUS \

25 65-DP - C:\Skemens\STEPTASTPAONGS DP

[ Equpo SIMATIC 300 . E
= | CPUTIS20P SIMATIC 20001
= @) Programa 5TT1]
() Fuertes

£ Dogques

Para crear un nuevo proyecto
partiremos del Administrador SIMATIC.
Cierre los demas proyectos que tenga
abiertos para evitar confusiones.

Cree un nuevo proyecto.

Seleccione la CPU 315-2DP (CPU con
red PROFIBUS-DP) en el cuadro de
dialogo que le mostramos a la
izquierda.

Por lo demas proceda como hemos
hecho en el apartado 2.1y dé el
nombre "GS-DP" (Getting Started —
Periferia descentralizada) al proyecto.

Si desea empezar con la configuracién
ahora mismo, indique la CPU que
desea utilizar. Asegurese de que es
apta para periferia descentralizada.

Seleccione la carpeta GS-DP.

Inserte la red PROFIBUS con ayuda
del menu contextual que aparece al
pulsar la tecla derecha del ratén.
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Configurar la periferia descentralizada

Configurar el equipo

& Programa

(B Fuees

£ Blagues

CRU31S2 DR(1)

Getting Started STEP 7
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1 PS 307 24 -

=

&

2 CPU315.2 DP(1)
W

e
=-{ siMaTIC 300

{3 Ps-300

1B smaTIC 300
-3 SM-300
=21 DI-300

QE SM321 DIZ2eDC24y

=3 DO-300

E 5M322 DO3ZRD C244 /0,58

Seleccione la carpeta Equipo
SIMATIC 300 y haga doble clic en
Hardware.

Se abrira la ventana "HW Config"
(v. apt. 6.1),

La CPU 315-2DP ya se encuentra en
el bastidor. Si es necesario, active el

catélogo de hardware eligiendo Ver >
Catalogo de hardware o pulsando el
botdn correspondiente de la barra de
herramientas.

Inserte la fuente de alimentacion
PS307 2A en el slot 1 con 'Drag and
Drop' (arrastrar y soltar).

Inserte en los slots 4 y 5 los modulos
de entradas/salidas DI32xDC24V y
D0O32xDC24V/0.5A.

Ademas de la CPU apta para periferia
descentralizada, puede posicionar otros
madulos centrales en el mismo bastidor
(nuestro ejemplo no recoge esta
posibilidad).




Configurar la periferia descentralizada

Configurar el sistema maestro DP

Inserar

Sistema maestro O

fwiasface PROFIBUS DP [BD/S2.1)

Propiedades,

Genel Parémetros

Direeciér

Diteccién més ata 126

Welocidad de b

= [eas s
PROFIBUS(E D mastes spsbem (1]

=58 PROFIBUSDP

? [ Gee |
Bropmdadas
[

Abbrachen Hite l

=4 PROFIBUS-DP

11-4

Seleccione el maestro DP del slot 2.1
e inserte un Sistema maestro DP.

Acepte en el siguiente cuadro de
didlogo la direccién propuesta. Marque
en el campo "Subred" la entrada
"PROFIBUS(1)" y confirme las
entradas realizadas con Aceptar.

Todos los objetos del sistema maestro se
pueden desplazar seleccionandolos y
arrastrandolos hasta la posicion deseada
manteniendo pulsada la tecla del raton.

Navegue por el catalogo de hardware
hasta el moédulo B-16DI e insérte lo en
el sistema maestro (arrastrandolo
directamente hasta el sistema maestro
con 'Drag and Drop' y soltandolo
cuando el puntero del ratdon cambie de
forma).

En la ficha Parametros del cuadro de
didlogo "Propiedades" se puede
modificar la direccion de estacion del
maodulo recién insertado.

Confirme la direccion propuesta por el
sistema con Aceptar.

Acople del mismo modo el médulo B-
16DO al sistema maestro.

La direccién de estacion se ajustara de
forma automatica en el cuadro de
dialogo. Confirmela con Aceptar.
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Configurar la periferia descentralizada

=% FROFIBUSDF Arrastre el modulo interfase IM153
a.- hasta el sistema maestro y confirme la
direccion de estacion con Aceptar.

Seleccione el ET200M en la red.
En la tabla de configuracién inferior se
marcan los slots libres del ET200M.

Seleccione el sot 4.

5
g
7
g
9
n
11

=8 PROFIBUSDP El ET200M puede acoger otros

- =23 maédulos de entrada/salida. P.ej.: elija

E%E am el médulo DI32xDC24V para el slot 4 e
CEER insértelo con un doble clic.
=2 DI-300
Getting Started STEP 7
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Configurar la periferia descentralizada

Modificar la direccion de estacion

En nuestro ejemplo no es necesario
modificar la direccion de estacion. Sin
embargo, en la practica es lo mas
habitual.

Seleccione sucesivamente las demas
— estaciones y compruebe las
’ direcciones de entrada y salida. Al
configurar el hardware se han
adaptado todas las direcciones, por lo
que no encontrara ninguna que se
haya asignado dos veces.

(3
.!‘

Supongamos que desea modificar la
direccion del ET200M:

Seleccione ET200M y haga doble clic
en DI32xDC24V (slot 4).

Ee i Cambie la direccion 6 porla12 en la
L ficha Direcciones del cuadro de

dialogo "Propiedades".

Cierre el cuadro de dialogo con

Aceptar.

Getting Started STEP 7
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Configurar la periferia descentralizada

Equipe  --- Finalmente active el comando
Guardar y compilar para la
configuracion de la periferia

G descentralizada.
<Ggardary CD"‘FJDE" Cierre la ventana.
Activando 'Guardar y compilar' se comprobara
automaticamente si la configuracion es coherente. Si lo
es, es decir, si no contiene errores, se generaran los

datos del sistema, pudiéndose cargar entonces en el
sistema de destino.

Si se activa 'Guardar', la configuracién se guardara
aunque contenga errores, pero no se podra cargar en el
sistema de destino.

Alternativa: configuracién de la red

La periferia descentralizada también
se puede configurar al mismo tiempo
que la red.

=

Equps SMATIC [
00

Para ello haga doble clic en la red
PROFIBUS (1) desde el Administrador
SIMATIC.

Entonces se abrira la ventana
S| dai "NetPro®.

Y Si lo desea, puede acoplar mas
esclavos DP en el PROFIBUS-DP
arrastrandolos desde el catalogo de
objetos de la red.

f s AT p st e |

Para configurar un elemento, haga
doble clic en el mismo. Entonces se
abrira la ventana "Configurar

E hardware".

Con los comandos Equipo > Comprobar coherencia (ventana 'Configurar hardware') y
Red > Comprobar coherencia (ventana 'NETPRQ') se puede comprobar, antes de
guardar una configuracion, si ésta contiene errores. En caso afirmativo, éstos se
visualizaran en STEP 7. Paralelamente se mostraran posibles soluciones.

| Para mas informacion elija Ayuda > Temas de Ayuda y vaya a los
temas "Configurar el hardware" y "Configurar la periferia
descentralizada".
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Configurar la periferia descentralizada

iFelicidades! Acaba de terminar el proyecto de ejemplo "Getting Started". Esperemos que le
haya servido para tener una vision general de STEP 7, para conocer los conceptos basicos, los
procedimientos mas habituales y las funciones mas importantes de este paquete de software.
Ahora puede pasar a la practica creando su primer proyecto.

Si le interesan determinadas funciones de STEP 7 o se ha olvidado de las que aprendié en su
dia, le recomendamos consulte la Ayuda en pantalla de STEP 7.

Si desea profundizar en sus conocimimentos de STEP 7, no dude en inscribirse en uno de
nuestros cursillos especiales. Dirijase al departamento de ventas y le informaran mas
detalladamente.

iLe deseamos mucho éxito en sus proyectos futuros!

Siemens AG
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A. Anexo A

A.1 Proyectos de ejemplo del Getting Started

ZEs01_01_STEP7__AWL_1-9:
Caps. 1-9 programados en el lenguaje AWL, tabla de simbolos incluida.

ZEs01_02_STEP7__AWL_1-10:

Caps. 1-10 programados en el lenguaje AWL, tabla de simbolos incluida.

ZEs01_03_STEP7__FUP_1-9:
Caps. 1-9 programados en el lenguaje FUP, tabla de simbolos incluida.

ZEs01_04_STEP7__FUP_1-10:

Caps. 1-10 programados en el lenguaje FUP, tabla de simbolos incluida.

ZEs01_05_STEP7__KOP_1-9:
Caps. 1-9 programados en el lenguaje KOP, tabla de simbolos incluida.

ZEs01_06_STEP7__KOP_1-10:

Caps. 1-10 programados en el lenguaje KOP, tabla de simbolos incluida.

ZEs01_07_STEP7__DezP_11:
Cap. 11 programado con la periferia descentralizada.
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